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INTRODUCAO

Os meios digitais sdo aspectos presentes no cotidiano da maioria das pessoas, em
especial no publico adolescente. Percebe-se, portanto, engajamento e familiaridade com
0s aspectos que envolvem as tecnologias no dia-a-dia de jovens que manifestam seus
pensamentos e convicgdes utilizando, muitas vezes, as redes sociais. Durante o periodo
de ensino remoto ocorrido em virtude da pandemia da Covid-19 utilizar a tecnologia foi
algo indispensavel. No ambiente de sala de aula se tornou uma necessidade, e a
depender da metodologia utilizada pelo professor uma forma de despertar a atencdo dos
alunos.

Nesse contexto foi desenvolvido 0 projeto “Escola agrotécnica do cajueiro no
reels” com a turma do primeiro ano do ensino médio da Escola Agrotécnica do
Cajueiro, localizada no municipio de Catolé do Rocha-PB. O trabalho teve como
objetivo desenvolver a capacidade criativa dos alunos a partir da utilizacdo de aparatos

tecnologicos, assim como fazer uso da diversidade de linguagens seja verbal, ndo-
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verbal, mista, através de imagens, textos escritos, masicas, cores, etc, de modo a trazer

percepc¢des sobre a dimensionalidade da lingua, além da aproximagdo com o contexto
discente, tanto pelo lado tecnoldgico como pelo material de trabalho que se tratava do
registro fotografico de projetos realizados dentro da prépria escola. Justificamos 0 nosso
interesse pela tematica, pois ela contribui com a nossa formacdo como estudante do
curso de Letras, porque oportuniza a reflexdo sobre o uso da linguagem em diferentes
contextos de uso, bem como amplia o universo dos sujeitos envolvidos no projeto em
relacdo ao uso da linguagem.

Quanto a metodologia utilizada, classificamos a pesquisa como de campo com
abordagem quanti-qualitativa. Nessa perspectiva, foram realizadas intervencfes em sala
de aula virtual para apresentacdo da proposta para os alunos, o que culminou em
didlogos sobre melhores maneiras de execucao do projeto, além da expansdo do contato
e direcionamentos através da rede social Whatsapp.

Foi possivel perceber engajamento por parte da maioria dos alunos, tanto na
busca do material necessario como em todo processo de criacdo e reajuste dos videos,
estes que posteriormente foram postados em uma conta do Instagram da escola como
um meio de divulgacdo. Diante disto, avaliamos a execucdo do projeto de forma
positiva, pois os alunos conseguiram desenvolver habilidades para elaboracdo do género
proposto. Ressaltamos ainda a importancia de discutir e refletir a respeito de

metodologias de ensino que priorizem o contexto educacional do aluno.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

Este trabalho trata-se de uma pesquisa de campo com abordagem quanti-
qualitativa, Schneider et al (2017) relata que esta forma de pesquisa promove uma visao
mais abrangente do objeto de estudo. Inicialmente foi pensado juntamente com o
professor coordenador do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID) e a professora supervisora a respeito de qual projeto seria desenvolvido,
posteriormente foram tragadas estratégias para aplicagéo.

A primeira etapa ocorreu a partir de intervencdes em sala de aula virtual para
uma sondagem inicial com a aplicacdo de um formulario como modo de conhecer o
contato dos alunos com os meios digitais, além da apresentagdo da proposta de trabalho.
Durante o periodo de aulas foi exposto aos alunos um pouco sobre o conceito de
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multimodalidade, suas caracteristicas, sua presenca nos meios tecnologicos e como isto

poderia ser utilizado nos videos a serem produzidos.

Posteriormente, os discentes se organizaram para fazer os registros fotograficos
dos projetos desenvolvidos na escola, seguindo os protocolos de seguranca contra a
Covid-19. O contato com o alunado foi expandido através de interacBes por meio da
rede social Whatsapp, um meio que auxiliou de modo efetivo a tirar davidas e fazer
orientacdes para ajustes dos materiais. Os trabalhos realizados foram apresentados em
um evento de Culminancia do PIBID, assim como postados em uma conta do Instagram

da escola.

REFERENCIAL TEORICO

E interessante perceber as mudancas que ocorrem socialmente com o passar dos
tempos, no que se refere ao texto e suas formas de manifestacdes ndo é diferente,
especialmente com o advento cada vez mais intenso dos meios tecnoldgicos, estes que
passaram a contribuir para a ampliacdo da concepcdo de texto e de leitura. Brito e
Sampaio (2013, p. 298) destacam “o ato de ler se transformou historicamente com a
aparicao do texto eletrdnico, que traz consigo uma nova forma de linguagem mesclando
o oral, o escrito, 0 imagético e o digital.” ou seja a linguagem pode exercer sua fungéo
comunicativa a partir de uma série de “ferramentas” que juntas promovem a
multimodalidade, esta que a partir das suas modulacdes é capaz de conceder uma maior
atratividade e possibilidades de significacdes.

As redes sociais sdo um bom exemplo de veiculagdo de textos multimodais,
desde noticias, comentarios, videos personalizados, etc, 0 que nos permite pensar como
um meio interessante para o ensino de lingua, que pode se tornar mais eficaz ao propor
esta ponte com o cotidiano, pois ao se pensar no processo educacional ndo é interessante
que os alunos sejam privados de aspectos que fazem parte do seu dia a dia e podem
conceder elementos importantes para a aprendizagem, Dudeney et al (2016, p. 19)
relatam “Ensinar lingua exclusivamente através do letramento impresso €, nos dias
atuais, fraudar nossos estudantes no seu presente e em suas necessidades futuras.” E
exatamente o que acontece em muitos momentos em sala de aula, o docente acaba se

prendendo a uma certa rigidez metodoldgica e a meios tradicionais, mas ao promover
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um trabalho que busque um pouco mais de atencdo ao contexto discente é possibilitado

um maior despertar do interesse.

E interessante ressaltar que muitas escolas proibem acesso a esses meios em sala
de aula, em virtude de possiveis distracdes para o aluno, por isso se faz necessario
buscar uma maior compreensdo sobre o assunto e tracar o planejamento de uma
metodologia adequada. E preciso destacar que o professor precisa ter capacitagio para
saber lidar com esta realidade, buscar metodologias que atendam as necessidades
daquilo que foi proposto. Além disso a sala de aula é marcada por um espago
heterogéneo, provavelmente alguns alunos poderdo demonstrar maior facilidade no
manejo desses meios digitais do que outros, entdo é preciso ter cuidado com os métodos

avaliativos. De acordo com Almeida (2013, p.10)

Foi-se o tempo em que, por meio de avaliagBes verticais, o professor
determinava o que deveria acontecer na sala de aula pois, com estudantes
cada vez mais autbnomos — em ideias e recursos —, a horizontalizacdo na
escola € uma necessidade aos realmente interessados em propor praticas
efetivas

Portanto, € importante se ter um pouco mais de abrangéncia, ter em vista o aluno
como construtor do conhecimento, e ndo um ser passivo que apenas absorve
informagdes, mas aquele que também é detentor do saber e de poder criativo, e ao
propor praticas de ensino mais condizentes com o contexto discente possibilitar a

promogéo de uma aprendizagem mais significativa.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Sousa et al (2016) destaca 0s avancos sociais em torno da tecnologia, e em
virtude disto o processo educacional ficou mais abrangente requerendo novas formas de
ensino aprendizagem, nas quais as instituicdes educacionais precisam agir mais
rapidamente.

Durante o primeiro contato em sala de aula virtual foi possivel sentir a
empolgacdo da turma ao terem ciéncia de que o projeto envolvia as redes sociais,
especificamente o Instagram, tanto que no formulario aplicado 60% dos alunos
responderam que a rede social que mais utilizavam era justamente o Instagram, em
contrapartida ao serem questionados a respeito da publicacdo de reels pouco mais de
85% afirmaram que nunca realizaram esse tipo de postagem, mas 46% responderam que
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tinham vontade de editar e publicar. A partir destes dados foi possivel perceber que 0s

discentes tinham contato com os meios digitais, mas ao se tratar do trabalho especifico
de criacdo seria necessario um suporte.

No decorrer do processo foi notavel a mobilizacdo dos alunos para colher os
registros fotograficos para a producéo dos videos e engajamento no processo de criacao,
fazendo uso da multimodalidade, com as imagens, musica, texto, cores, gifs, etc, Neste
sentido Coscarelli (2016, p. 42) relata “Fica muito mais diverso ¢ divertido quando se
percebe que a palavra e o paragrafo sdo apenas uma peca deste jogo de modulagdes.”
Ou seja, em muitos momentos em sala de aula o ensino de Lingua Portuguesa fica
restrito exclusivamente ao texto escrito, quando na verdade podem ser abertas outras
possibilidades que também sdo capazes de contribuir para a formacao discente.

A partir do trabalho realizado em sala de aula a produgédo final atendeu as
expectativas, pois os discentes fizeram uma utilizacdo adequada das ferramentas digitais
para a construcdo de seus textos em formato de video, mobilizando sua criatividade e

ampliando seus horizontes de producéo textual.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto € importante destacar que este trabalho ndo tem como intuito
descartar meios tradicionais de ensino, mas ressaltar que a sociedade esta em constante
evolucdo, a escola enquanto formadora de cidaddos precisa estar atenta a estes avangos
e atuar de maneira a promover uma aprendizagem significativa, ndo é possivel fechar os
olhos para os meios tecnolégicos, pois eles se fazem presentes constantemente no dia a
dia e sdo ferramentas cada vez mais necessaria em sala de aula. A partir de uma
formacéo adequada, metodologias bem planejadas, o trabalho pode ser executado com
sucesso. Entende-se, portanto, que o trabalho com as novas tecnologias necessita de
reflexdo e engajamento de professores e alunos, e que se configura como uma

importante discussao no ensino de Lingua Portuguesa.

Palavras-chave: Reels. Tecnologia. Linguagens. Ensino-aprendizagem.
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