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RESUMO:

O estudo investiga a aplicacdo da Teoria das Inteligéncias Mdultiplas de Howard
Gardner no Novo Ensino Médio, buscando ampliar o conceito de inteligéncia e
melhorar a educacédo. Gardner (1995) salienta que a inteligéncia nao se limita a testes
padronizados, pois cada individuo combina diferentes inteligéncias. Realizado em
uma escola no municipio de Macei6, estado de Alagoas, o estudo envolveu cerca de
40 alunos da segunda série do Ensino Médio, explorando a disciplina de Jogos Digitais
e e-Sports. Os resultados indicaram a importancia da capacitacdo dos professores e
a eficacia dos jogos digitais para estimular diversas inteligéncias e promover uma
aprendizagem significativa, nos termos de Ausubel. Destaca-se também a relevancia
da Teoria das Inteligéncias Multiplas na pratica educacional, bem como a necessidade
de repensar o papel da escola na estimulacdo da inteligéncia, conforme ressaltado
por Antunes.

PALAVRAS-CHAVE: Formacao docente; Teoria das Inteligéncias Mdultiplas; Novo
Ensino Médio; Trilhas de Aprofundamento.

1 INTRODUCAO

A partir dos avancos da Ciéncia Cognitiva (estudo da mente) e da Neurociéncia
(estudo do cérebro) ocorrido nas ultimas décadas, a inteligéncia humana passou por
significativas mudancas epistemoldgicas e axiolégicas e, em consequéncia, passou
da concepcéo singular para a plural (Gaspari; Schwarts, 2002). Nesse contexto, em
1983, Howard Gardner lancou seu trabalho 'Frames of Mind' (Estruturas da Mente),

marcando o surgimento da Teoria das Inteligéncias Mdltiplas (TIM), na qual propds a
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existéncia de, pelo menos, sete inteligéncias fundamentais. Isso resultou em um
impacto significativo na educacéo no inicio da década de 1990. Para Gardner (1995),
a Teoria das Inteligéncias Mdltiplas, por outro lado, diversifica o conceito convencional.
Cada inteligéncia implica na habilidade de solucionar problemas ou criar produtos
relevantes em um contexto especifico ou dentro de uma determinada comunidade
cultural. A competéncia em solucionar problemas capacita o individuo a abordar
situagcbes em que um objetivo precisa ser alcancado e a identificar o caminho
adequado para alcancar esse objetivo (Gardner, 1995).

A partir das capacidades consideradas universais ha espécie humana, Gardner
elenca e discute, a principio, sete inteligéncias, ressaltando, contudo, que, exceto em
individuos anormais, as inteligéncias sempre funcionam combinadas, e qualquer
papel adulto sofisticado envolvera uma fusdo de vérias delas. Ao especificar as 7
inteligéncias abordadas nas pesquisas de Gardner, temos: a Inteligéncia Linguistica,
a Inteligéncia Logico-matematica, a Inteligéncia Espacial, a Inteligéncia Corporal-
cinestésica, a Inteligéncia Musical, a Inteligéncia Interpessoal e a Inteligéncia
Intrapessoal (Gardner, 1995).

Aprofundando as discussdes sobre inteligéncias multiplas trazidas por Gardner,
Antunes (2006) afirma que as inteligéncias ndo sao inatas dos individuos, embora
algumas pessoas possam exibir niveis mais elevados em determinadas areas de
inteligéncia do que outras. As diferentes concepg¢des anteriores de inteligéncia eram
centradas apenas nas habilidades linguisticas e l6gico-matematicas, e acreditavam
gue a inteligéncia humana era completamente determinada por fatores genéticos.

Ao adotar a concepcéo de inteligéncias multiplas, faz-se inevitavel a ocorréncia
de transformacdes profundas na pratica escolar (Smole, 1999). A partir desse
momento se torna perceptivel a necessidade de aprofundar os estudos sobre os
talentos internos das criancas, principalmente daqueles aprendizes que, em suas
séries escolares, vinham sendo rotulados de alunos “incapazes” de aprender. Gardner
(1995) complementa sua teoria afirmando que essa crenga comum de que a
inteligéncia humana pudesse ser medida por meio de simples testes que avaliam o
potencial do individuo pela capacidade ou ndo em responder aos itens propostos, em
seu ponto de vista, era uma forma muito limitada de definir a inteligéncia. Enquanto

isso, Brennand e Borges (2010) afirmam que:
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E justamente pela multiplicidade de condi¢des biolégicas dos individuos, dos
valores culturais com os quais estdo envolvidos e das oportunidades e
experiéncias que lhes foram disponibilizadas na sociedade, que nenhum
aprendente possui exatamente a mesma combinagéo, sendo cada um uma
combinagcdo Unica de inteligéncias, que funcionam conjuntamente, de
maneira singular e interagindo entre si. (Brennand; Borges, 2010, p.3).

O papel da escola, nesse panorama, renova-se com estudos e descobertas
sobre o comportamento cerebral e, nesse contexto, a nova escola € a que assume 0
papel de "central estimuladora da inteligéncia”, ou seja, as escolas precisam refletir
sobre o0 seu papel para tornar o processo de ensino aprendizagem mais eficaz
(Antunes, 2006, p.13).

Diante desse cenario, reformas na educacao necessitam refletir os avancos no
entendimento do aprendizado, levando em conta o conhecimento construido por
pesquisadores da area, incorporando os conceitos ligados as multiplas aprendizagens
descritas por Gardner, bem como as particularidades de cada discente em seu
processo de aprendizagem, expandindo a visdo do que e como ensinar nos ambientes
formais de ensino, em especial, as escolas. Inspirada em parte desse ideario, €
implementada a partir de 2021 em ambito nacional, e 2022 no territorio alagoano, uma
grande reforma educacional, comumente denominada Novo Ensino Médio (NEM). Ela
surge em 2017, a partir da Lei n. 13.415/2017 (BRASIL, 2017).

A supracitada Lei Federal reorganiza o Ensino Médio, ampliando a carga
horaria total obrigatdria de 2400 horas para 3000 horas, elevando esse numero
progressivamente até um teto de 4200 horas. Ademais, as disciplinas sédo divididas
em dois grupos: 1) Formacdo Geral Basica (FGB), que reune as disciplinas
tradicionais, como Biologia, Histéria, Lingua Portuguesa e Historia e 2) Itinerarios
Formativos (IF), que contemplam parte diversificada do curriculo, com novas
disciplinas, em teoria, destinadas ao Projeto de Vida do estudante e apoiadas em um
ensino personalizado. Dentre os Itinerarios Formativos, ha também as Trilhas de
Aprofundamento (TA), com disciplinas muito diversas, divididas em moédulos tematicos
e ligadas a duas determinadas areas do conhecimento. Da-se como exemplo a Trilha
de Aprofundamento Curricular Integrada em Linguagens e suas Tecnologias e
Matematica e suas Tecnologias, Start! Hora do Desafio! que possui quatro modulos.
Cada um agrega quatro disciplinas, sendo uma delas Jogos Digitais e e-Sports, objeto

de analise do presente trabalho.
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A partir da experiéncia de residente, preceptor e coordenadora de area do
Programa de Residéncia Pedagogica (PRP), é feita nesse estudo uma discussao
sobre as Trilhas de Aprofundamento na rede estadual de Alagoas, em especial a partir
da ja mencionada disciplina Jogos Digitais e e-Sports, sob a lente da Teoria das

Multiplas Aprendizagens de Howard Gardner.

2 METODOLOGIA

Para tal propdsito, desenvolvemos uma analise de estudo de caso em que se
pode inferir a partir das concepc¢des de Lidke & André (1986) que o estudo de caso
se caracteriza por diversos elementos essenciais, a saber: a busca pela descoberta;
a énfase na'interpretacdo em contexto'; a aspiracéo de retratar a realidade de maneira
abrangente e aprofundada; e a utilizacdo de multiplas fontes de informacéao.

O campo de investigacdo foi uma escola da rede estadual de ensino de
Alagoas, localizada em Macei6. Os participantes da pesquisa foram cerca de 40
estudantes do segundo ano do ensino médio matriculados e frequentando
regularmente a disciplina Jogos Digitais e E-sports, da Trilha de Aprofundamento
Start! Hora do Desafio!, no ano de 2023. A instituicdo citada foi a escola-sede dos
autores, sendo local de trabalho do preceptor e ambiente das acfes do residente do
PRP.

Necessitou-se recorrer a pesquisa bibliografica para referenciar o trabalho, pois
ela permite “ao investigador a cobertura de uma gama de fenbmenos muito mais
ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente.” (GIL, 2002, p.45). A coleta
de dados ocorreu a partir da observagéao participante (visdo e atuagdo como residente
do programa). O trabalho de analise dos dados baseou-se nos dados obtidos
empiricamente durante as acdes realizadas durante o periodo de regéncia da
disciplina (GIL, 2002).

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

No Brasil, em um contexto de mudancas regulatérias na educacéo, o Programa
de Residéncia Pedagdgica (PRP), instituido pela Coordenacdo de Aperfeicoamento
de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), por intermédio da Portaria n°® 38/2018, passou

a integrar a politica de formacéo de professores (Brasil, 2018b).
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O seguinte programa surge em um cenario politico complexo, refletindo
fragmentacdes, reformas educacionais, bem como mudancas que muitas vezes se
mostram incoerentes e contraditorias. Conforme observado por Cosenza (2018) e de
acordo com as informacdes do governo brasileiro, a partir de 2018, tem havido uma
tentativa de alinhamento entre a politica de formacé&o de professores do Ministério da
Educacao (MEC) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelecida em 2017.

Conforme observado por Silva (2018, p.309), esse periodo de turbuléncia tem
desencadeado conflitos no ambito das iniciativas e programas de formacgao de
professores, mobilizando pesquisadores, movimentos sociais e organizacdes
contrarios as politicas do governo que se alinham a uma abordagem neoliberal
influenciada por organismos internacionais. Manter a atencdo voltada para essa
realidade possibilita a aprendizagem por meio da analise e interpretacdo de sua
prépria atividade, promovendo a construcédo do conhecimento profissional de maneira
pessoal, intrapessoal e interpessoal, como retratado por Bolzan (2009).

Freitas, Freitas e Almeida (2020) complementam afirmando que o Programa de
Residéncia Pedagdgica (PRP) representa uma iniciativa direcionada a formacao inicial
de professores, oferecendo aos alunos dos cursos de licenciatura a oportunidade de
vivenciar a profissdo de forma dindmica. Esse programa vem permitindo aos
estudantes uma compreensao mais precisa da realidade escolar, ao mesmo tempo
em que desenvolvem as habilidades necesséarias para se tornarem professores
reflexivos e ativos, percebendo a realidade material e seus enlaces e desenlaces, em
especial em momentos de reformas educacionais, como o0 contexto no qual esse
trabalho é escrito e refletido, a partir da implementacdo do Novo Ensino Médio.

E importante levar em consideracdo que essa é uma reforma muito recente,
reunindo Itinerarios Formativos, Trilhas de Aprofundamento e disciplinas inéditas na
rede estadual de ensino de Alagoas. Desse modo, ha relativa escassez de
informacdes oficiais, dados, metadados e andlises. Esse fato € importante para
compreender alguns dissensos acerca da disciplina Jogos Digitais e e-Sports, bem
como contradigdes com o proprio NEM.

A leitura do principal documento oficial relacionado a disciplina Jogos Digitais
e e-Sports, o Catadlogo das Ementas das Trilhas de Aprofundamentos Curriculares
(ALAGOAS, 2023) revela pouco sobre a disciplinada analisada, resumindo-se a uma
ementa com poucas linhas. Entretanto, ha um dado vital para se discutir: a formacao

exigida ou sugerida para leciona-la é: “[professor de] qualquer area desde que domine
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as técnicas dos jogos” (ALAGOAS, 2023, p. 13). Nao ha especificacao se a mengao
se refere ao desenvolvimento de jogos, organizacdo de eventos de jogos ou mesmo
experiéncia em jogar. Desse modo, tanto as TA quanto a propria disciplina Jogos
Digitais e e-Sports revelam imaturidade em sua concepcao, deixando informacoes
vagas. Ademais, a precarizacdo do fazer docente é reforcada, pois ndo se faz
necessaria formacéo especifica para lecionar em tal disciplina. Em verdade, fica a
cargo da organizagcdo escolar encontrar professores nao necessariamente
capacitados, mas tao somente afins ao campo de conhecimento desenvolvimento, no
caso, 0s jogos digitais.

Tal realizacéo vai de encontro as discussdes levantadas por criticos do modelo
gerencial e neoliberal de educacdo, como Wendy Brown (2018), que exigem dos
trabalhadores, incluindo os educadores, diversas formagbes complementares, mas
sem uma clara contrapartida, seja na forma de apoio institucional, financeiro, material
ou emocional, uma vez que a jornada de trabalho se estende de modo informal. No
caso da disciplina Jogos Digitais e e-Sports, 0 que € comumente um hobby do docente
se torna parte de seu trabalho, devendo aprofundar seus conhecimentos em éarea
alheia a de sua formacéo inicial em uma forma anémala de formacé&o continuada.

O Programa de Residéncia Pedagdgica (PRP) se insere nesse contexto de
maneira bastante curiosa, haja vista a complexidade natural do entrelacamento entre
formacéo inicial e continuada, que a partir de disciplinas singulares como Jogos
Digitais e e-Sports, percebem uma linha distintiva muito ténue. O programa tem
potencialidades multiplas, como Freitas, Freitas e Almeida (2020) discorrem. Os
autores afirmam que a possibilidade de ter contato com a préatica a partir de um
programa voltado para a formacao inicial, favorece a construgdo de bases tedricas
gue fortalecam uma acao futura. A formacéo apresentada pela PRP é essencial para
gue os residentes percebam como o ensino se adequa favoravelmente as alteracées
gue tém de ser feitas em tempo real (Neves; Corréa, 2021).

A interacdo entre residentes e preceptor no ambiente escolar permite trocas de
experiéncias, agregando diferentes visbes de mundo e conflitando diferentes
formacgdes. Assim, o PRP integra a realidade da escola de maneira intensa, auxiliando
na superacdo de problemas sistémicos, ja discorridos, como a formacado continuada
complexa exigida de professores. O olhar diferenciado dos residentes permite trazer
a baila novas estratégias para lidar com as situacfes postas, bem como a experiéncia

do preceptor contribui para a compreensao da educacao basica dos residentes. Nessa
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danca dialética, residentes e preceptor alcancaram novo nivel de compreenséo da
disciplina Jogos Digitais e e-Sports, trazendo a ela novas matizes e a compreendendo
como espaco de experimental da pratica docente, em especial da Teoria das Multiplas
Inteligéncias, apoiando em especial nos conceitos trabalhados por Gardner (1995) e
Armstrong (2001).

Para trabalhar a TA de forma proveitosa a extrair uma melhor aprendizagem
dos estudantes foi pensado alguns processos de divisédo do trabalho de execucéo e
construcéo de um jogo inspirado na rotina dos estudantes, tema esse proposto por
eles. Tendo em vista isso e a escassez de recursos e direcionamento nessa TA
mencionada anteriormente, viu-se necessario repensar a maneira no qual seria
desenvolvida.

Dessa maneira a turma foi dividida em grupos de execucao levando em
consideracao as habilidades que mais se destacaram entre os estudantes levando em
consideracdo a teoria das multiplas inteligéncias de Gardner. Das 7 inteligéncias
relatadas por ele, foram desenvolvidas 3 delas. A partir de avaliagdo exploratéria, foi
encontrado na turma potencial aflorado nas inteligéncias Linguistica, Légico-
matematica e Espacial.

Uma quarta inteligéncia ficou também evidente nesse processo. A inteligéncia
musical tem um potencial enorme para ser trabalhada dentro dessa trilha, uma vez
gue jogos comumente se utilizam de trilhas sonoras, que podem ser inteiramente
compostas para um determinado jogo ou montadas a partir de obras preexistentes. A
carreira musical no desenvolvimento do jogos é relevante, ndo se limitando a musicas
simples, podendo incluir mesmo orquestras inteiras dedicadas a estudios de jogos,
como a exemplo dos trabalhos desenvolvidos por Koji Kondo e Yoko Shimomura.
Entretanto, devido a falta de recursos e o tempo restrito, essa inteligéncia acabou nao
sendo explorada.

Foi proposto a selecédo de grupos dentro da turma com base nos resultados
obtidos nos processos metodoldgicos. No contexto da inteligéncia Linguistica, os
alunos foram envolvidos na criacao de narrativas e dialogos, estimulando a pratica da
escrita com o objetivo de identificar aquelas mais coesas e consistentes. No que diz
respeito a inteligéncia Légico-matematica, foram administrados testes de QI e
atividades contendo questdes de raciocinio l6gico, promovendo o desenvolvimento da
habilidade de resolver problemas. Ja para a inteligéncia Espacial, foi apresentado aos

alunos o episédio 115 do anime Inazuma Eleven, com o intuito de que identificassem
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tracos da cultura nacional e pudessem criar personagens que refletissem aspectos
caracteristicos da cultura brasileira.

Essa abordagem metodologica tem se revelado ndo apenas eficaz no
desenvolvimento das diferentes inteligéncias, mas também tem proporcionado uma
percepcdo positiva dos resultados alcancados, incentivando o engajamento e o

interesse dos alunos nas atividades propostas.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Embora enfrentando desafios e condi¢cbes precéarias, o PRP demonstrou uma
abordagem inovadora para superar os obstaculos do novo ensino médio, sem
comprometer sua integridade. As metodologias de ensino desenvolvidas e adaptadas
para cada disciplina refletem ndo apenas eficacia, mas também a capacidade de
extrair resultados significativos. E notavel reconhecer que, para realizar um trabalho
mais abrangente em programacédo, especialmente relacionado a trilha de Jogos
Digitais e E-sports, sdo necessarios equipamentos tecnolégicos adequados para
proporcionar uma aprendizagem mais aprofundada nesta area.

Além disso, é fundamental o papel desempenhado pelo residente. Analises
cuidadosas e insights inovadores contribuiram significativamente para o sucesso
parcial alcancado. As dindmicas em sala de aula, bem como a diversificacdo do
contetdo, demonstram uma compreensdo profunda das necessidades e interesses
dos alunos. A abordagem centrada no aluno, combinada com uma certa expertise,
compromisso e dedicacdo do residente, torna-se fundamental para criar um ambiente

de aprendizado envolvente e eficaz mesmo diante de desafios adversos.
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