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RESUMO

No mundo contemporéneo o uso das tecnologias digitais na educagdo abre novas possibilidades de
ensino-aprendizagem e pode contribuir para o aperfeicoamento do processo educativo. Nessa
perspectiva, para efetivar ambientes interativos e motivadores, é necessario intervir na formacéo de
professores no sentido de fomentar préaticas educativas inovadoras. Essas praticas estdo associadas ao
uso das novas Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TIC’s) no cotidiano de sala de aula. Neste
trabalho apresentamos o desenvolvimento de uma abordagem com o uso das tecnologias digitais, tendo
como ferramenta o uso didatico-pedagdgico da Lousa Digital Interativa. A LDI possibilita o acesso de
recursos disponiveis no mundo virtual que aprimoram as competéncias cognitivas no desenvolvimento
de atividades pedagdgicas. Esse estudo foi realizado durante uma formacao de professores do ensino
fundamental da rede puablica de um municipio da regido Nordeste. A formagdo contou com a
participacdo de vinte e um professores que atuam no ensino basico dos anos finais e que desenvolvem
0s seus trabalhos com o ensino de lingua inglesa. Esse instrumento investigativo se configura como uma
pesquisa qualitativa do tipo observacgdo participante, nos quais os resultados obtidos demonstraram as
potencialidades e as limitagfes que permeiam o uso da LDI no contexto de uma educacéo globalizada e
suas contribuicOes para o desenvolvimento da autonomia da aprendizagem dos discentes.
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INTRODUCAO

A influéncia das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacéo (TDIC) dentro da
escola tém feito muitos profissionais refletirem a necessidade de inserir seu uso, de modo que
diversifique o ensino por meio da conexdo com as ferramentas digitais. Conforme Kenski,
(2012) o processo da aprendizagem pelo uso das tecnologias nos coloca diante de grandes
desafios, relacionados ao conhecimento e manipulacdo pedagodgicos dessas tecnologias. A
autora destaca a urgéncia dessa insercao, tendo em vista 0s impactos que diretamente afetam

nossas proprias vivéncias educacional, profissional e social como um todo.
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Mediante esse impacto do uso das TICs no ensino, faz-se necessario apontar alguns
beneficios e as limitagdes que permeiam a sua utilizacdo nas tarefas praticas de sala de aula.
Dessa forma, apontamos o recurso da Lousa Digital Interativa (LDI) como um instrumento
midiatico que pode auxiliar o fazer pedagogico do professor, agregando as novas metodologias
as ferramentas digitais de aprendizagem.

O objetivo deste estudo é propor tarefas que sobreponham as barreiras que tornam a
LDI um equipamento pouco utilizdvel em sala de aula em fungdo de algumas dificuldades de
manuseio. Dessa forma, identificou-se em alguns aplicativos do google classroom (google sala
de aula) e no google earth, google arts & cultura e a propria galeria de objetos da lousa,
ferramentas que podem aprimorar o trabalho docente, trazendo para a sala de aula alternativas
inovadoras, condizentes com o atual cenario educativo. Conforme Almeida e Carvalho (2014),
a LDI é um instrumento da tecnologia moderna que pode provocar grande impacto no ensino

por sua disposicdo visual e facilidade de exposicdo de imagens e som de forma eficiente.

METODOLOGIA

A metodologia deste trabalho foi realizada a partir da observacdo de praticas
desenvolvidas com o uso da LDI, na Formacéo de Professores, nas quais foram identificadas
algumas dificuldades e potencialidades do uso do equipamento enquanto instrumento de
mediacdo pedagogica, a partir de uma pesquisa sobre as estratégias e desafio para o uso da
Lousa (Vieira e Andrade, 2019), realizada com professores da rede publica de ensino do

municipio da regido nordeste.

O Locus deste trabalho foi a formacéo de professores que atuam no ensino basico. A
amostra contou com a participacao de vinte trinta e um (21) docentes que atuam nos anos finais
de ensino (do 6° ao 9° ano) e que desenvolvem os seus trabalhos com o ensino de lingua inglesa.
Além dos professores em formacao, outros profissionais contribuiram significativamente para
a realizacdo dessa pesquisa, entre os quais destacamos coordenadores, professores de outras

areas e servidores da educacdo publica.

O tipo de pesquisa realizada foi uma andlise qualitativa, efetivada através da analise de
tarefas dos professores, utilizando instrumentos de coleta como questionarios e diario de
observacdo. Partindo do pressuposto de que a aprendizagem pode ser dinamizada num espaco-

tempo de compartilhamento e reflexdo sobre atividades préticas, sistematizacao e produgéo dos
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conhecimentos pelos atores sociais, foi escolhida como estratégia metodoldgica, o

desenvolvimento de oficinas de formag&o.

REFERENCIAL TEORICO

Durante as praticas realizadas identificou-se os empecilhos que dificultam o manuseio
com as ferramentas das TICs, 0s quais se somam com a um conjunto de entraves que impedem
0 reconhecimento da LDI enquanto importante ferramenta de apoio pedagdgico; ao mesmo
tempo em que foram identificadas algumas potencialidades.

3.1 Barreiras que podem dificultar o trabalho com a LDI

Identificou-se que a LDI ndo é bem utilizada no ambiente escolar. Dessa forma ela é
relegada por ndo haver, por parte do professor, disponibilidade de tempo para preparar o
ambiente, para verificar acesso de conex@o com a internet e para identificar se 0 equipamento
esta funcionando, bem como, adequar o0 ambiente para a recepcéo da turma. Essas dificuldades
impactam e desencorajam o profissional a usufruir do equipamento em tarefas que agreguem
seu possivel uso pedagdgico.

Além dessas dificuldades, outras, de ordem técnica, se configuram em barreiras ou
limitacBes, as quais dificultam sua aplicabilidade, usabilidade ou utilidade enquanto
instrumento de trabalho pedagogico. Tais dificuldades colaboram com a falta de empenho
pessoal, por parte da maioria dos docentes, em aliar esse tipo de tecnologia digital a préatica
pedagdgica de sala de aula, tais como: a interface da Lousa; o layout da LDI; os drives de
instalacdo; a necessidade de recalibracdo; o reconhecimento dos Objetos de Aprendizagem
(OAs) na galeria; a identificacdo de arquivos para a realizacdo de tarefas; a substituicdo do
mouse pelo touch screen; as barreiras de cunho técnico operacional; a desconexdo com a

internet; a necessidade de planejamento adequado para 0 seu uso.
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Figura 1: Representacdo da interface, dos objetos da galeria, das propriedades e outros da LDI

Nos dias atuais, a falta de conhecimento e manuseio das TICs, e também da LDI, gera
frustracdo e insatisfagcdo frente as expectativas criadas quanto a presenca dela no ambiente de
trabalho. O fator desmotivador, gerado pela inseguranca, acentua a omissao e o desinteresse
pelo uso da ferramenta.

Haja visto essas dificuldades, ndo basta ter aparatos computacionais ou ter internet de
alta velocidade nas escolas. Esses instrumentos, per si, ndo transformam, ndo inovam, nédo
modificam ou capacitam. A simples introducdo de uma ou outra tecnologia nas salas de aula
ndo revolucionard, necessariamente, 0 ensino se as praticas pedagogicas se mantiverem as
mesmas. Lopes et al (2018); Sampaio (2015) atentam que as dificuldades que ocasionam o
desinteresse do professor em usar o equipamento sdo de diversas dimensfes, 0s quais tém
levado esses profissionais a ignorarem esse instrumento na pratica de ensino.

Conforme Kenski (2012), o processo de integracdo, dominio e utilizacdo dos recursos é
gradual, e se da a longo prazo, mesmo que os professores tenham instrumentos e formacao €
preciso tempo para se sentirem seguros e confortaveis em inserir 0s recursos da tecnologia e
para pensarem, instintivamente, como melhor utiliza-los em suas aulas.

Por ser um equipamento de ampla expansdo visual, a LDI possui grandes
potencialidades, identificadas pela capacidade de armazenamento e de recursos, que, agregadas
ao processo de ensino, sdo capazes de auxiliar o professor em tarefas pedagogicas, tais como

as descritas a sequir.

3.2 Potencialidades que tornam a LDI relevante na prética de ensino.

Em funcdo de suas proprias caracteristicas, a LDI, é conectada com a internet, a partir dessa

funcdo, mostrar, em sua interface, qualquer pesquisa realizada no navegador, dispde de uma
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galeria objetos de aprendizagem no drive. Além disso, as pesquisas podem ficar arquivadas no
proprio espaco de armazenamento do equipamento.

Dessa maneira, o professor pode levar o conhecimento ou a informacéo para dentro de
sala de aula, aprimorar seu trabalho docente, como por exemplo, dar a voltaao mundo no google
Earth, utilizando esse recurso para trazer a realidade da cidade, bairro ou rua e instigar 0s

estudantes ao debate sobre os problemas existentes na comunidade ou no entorno da escola.

Figura 2: Uso do aplicativo google earth de uma determinada area.

Uma das abordagens eficiente para trabalhar com LDI é a metodologia de projetos
(Bender, 2014). Nas praticas realizadas, o tema a ser pesquisado, parte do conhecimento prévio
do estudante, levando em conta seu contexto historico, social e cultural. O tema do projeto pode
ser trabalhado de tal forma que os alunos podem confrontar questfes do senso comum com 0
conhecimento cientifico e a partir de suas descobertas e pesquisas realizadas durante sua
aplicacdo. Bender (2014), considera gque essa abordagem pode ser definida pela utilizacdo de
projetos auténticos e realistas, baseados em uma questdo, tarefa ou problema altamente
motivador e envolvente.

Dentro dessa proposta, ao utilizar de forma didatica o aplicativo do Google Earth, o
professor pode identificar problemas sociais vivenciados pela comunidade escolar que
impactam diretamente na rotina e na vida do estudante, tais como problemas ambientais,
transito desorganizado, falta de pavimentacdo, saneamento basico, transporte publico, dentre
outros, sendo imprescindivel o reconhecimento do entorno da comunidade escolar, o bairro e a
identificacdo dos problemas, a dindmica gerada e destacar dificuldades relativas a acessos e

movimento das pessoas nesse territorio.
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O docente pode ainda, a partir da LDI, acessar o google arts & cultura para visitar as
exposi¢des, em algum museu ou pinacoteca, e conhecer as obras da galeria disponivel nesse
compartilhamento de acesso. Além desses, outro recurso que podem contribuir para 0 avango
do conhecimento da turma é o google livros. Nele, o professor pode ter acesso a um vasto
material bibliogréfico disponivel online e fazer pesquisas a partir das fontes bibliograficas la
armazenada. Outros recursos disponiveis sdo os aplicativos para o desenvolvimento de aulas
com jogos e o auxilio do youtube para visualizar um didlogo, um clip musical, um

documentério, uma reportagem, dentre outros.
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Figura 4: Uso do aplicativo google Arts & Cultura

O material obtido nesses aplicativos pode ser armazenado, previamente, em uma midia
movel, no google drive ou em plataformas online, como o google sala de aula, os quais podem
ser acessados atraves da LDI.

A LDI é um significativo instrumento tecnolégico que, com o0 preparo técnico e
formativo do professor e 0 uso das metodologias modernas, pode mediar um trabalho
pedagdgico em sala de aula. A mediacdo pedagogica influencia no engajamento dos estudantes
em desenvolverem suas atividades de forma significativa no contexto de aprendizagem, numa
relacdo de cooperacdo e compromisso com 0s pares, com o professor e consigo mesmo.
Conforme Bacich e Moran (2018)

A aprendizagem significativa de contetidos e conhecimento “universais” deve partir
de questBes, problemas e desafios pertinentes ao contexto daquele que aprende. O
conhecimento (0 que se deve saber) pode ser mobilizado como uma competéncia (0
que se saber fazer com o que se sabe) por meio de um movimento de contextualizagéo,
seguido de um movimento de generalizagdo e transposi¢ao ou transferéncia a outros
contextos. (p.181)
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Ao utilizar as novas Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) de
forma critica, reflexiva e ética, os estudantes sdo motivados a se comunicarem, acessarem e
disseminarem informacdes, produzir conhecimentos, resolver situacdes problemas. Nesse
sentido, eles ndo s6 aprendem os contetidos, mas estabelecem uma relacdo dessas interagdes
com seu espaco, adquirem experiéncias, autonomia a respeito das vivéncias individuais e
coletivas.

A orientacdo pedagdgica, com o uso de aplicativos para a educacdo, propicia ao
educando um maior interesse em participar de tarefas que os motivem a relacionar e integrar o
conhecimento com a prética, 0 que torna a relacdo ensino-aprendizagem mais participativa, no
sentido de instigar e despertar para as habilidades requeridas pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). Conforme (Moreira e Candau, 2007), o desafio consiste na relacéo
estabelecida entre o conteldo, a mediacdo pedagdgica e o uso da ferramenta para criar
ambientes de aprendizagem mais significativos e mais conexos, para que, desse modo, se
estabeleca a aquisicdo dos contetidos de forma contextualizada, e que se propicie uma maior
compreensdo de como, e em que contexto social, um dado conhecimento surge e se difunde.

E a partir das praticas interativas que se desenvolve muitas potencialidades e a

aprendizagem acontece de forma sistematica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante a realizagéo das oficinas foi utilizada a prépria Lousa Digital como instrumento
de mediacdo metodoldgica. Durante as praticas, identificou-se algumas barreiras e dificuldades
tanto de acesso quanto de uso da LDI.

Em se tratando das potencialidades, conseguimos observar que a LDI tem um conjunto
de ferramentas que pode ser trabalhada harmonicamente possibilitando a transmissdo de
materiais disponiveis na internet, em midias moveis ou em arquivos salvos no seu proprio drive.
Trazer para dentro da sala de aula materiais ricos em informacdo que, com a mediacdo
proficiente do professor, estimula os estudantes a diversas manifestacdes de aprendizagem séo
alguns procedimentos de ampla dimens&o educativa.

A proposta remodela a forma de ensinar, trazendo para dentro da sala de aula outros
ambientes, numa modalidade variada de ensino, através da acdo de um conjunto de propostas

que favoregam, ao estudante, aquela aula diferente que ele tanto almeja.
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O fazer diferente, muitas vezes, tdo desejado pelos estudantes, significa sair do
tradicional. Embora ndo tenham nogéo sobre didatica de ensino, nem sobre os diversos modelos
metodologicos que favorecem toda uma dindmica do trabalho de sala de aula, os alunos sentem
necessidade de apreender os contetdos de uma forma dinamica, interativa, conectada com suas
vivéncias, sua realidade e seus conhecimentos preexistentes, os quais, se bem abordados, podem
levar o educando a interagir com 0 seu espaco e preocupar-se com ele, de forma responsavel,
no decorrer da maturacdo de sua aprendizagem.

Nesse contexto, para que se possa aproveitar as potencialidades da LDI e de outros
instrumentos de compartilhamento, é necessario que os docentes conhecam e sejam orientados
para 0 uso e manuseio desses recursos, de forma continuada, na perspectiva de criarem

possibilidades metodoldgicas de trabalho.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Neste trabalho, concluimos que a formacdo pedagdgica, quando articulada a praticas
metodoldgicas e a utilizacdo de diversos aplicativos da web podem contribuir para uma
proposta inovadora na formacéo docente.

Durante a realizacéo dos procedimentos metodoldgicos com o uso da LDI, observou-se
alguns motivos que levam o0s docentes a subutilizarem o equipamento, os quais foram
identificados em decorréncia da falta de familiaridade do professor e do embaragco para o
aproveitamento dos recursos existentes.

Por outro lado, conclui-se que a abordagem de projetos colaborativos possibilita o maior
engajamento com os conteudos e podem favorecer vinculos de aprendizagem, articulando a
comunicacdo entre docentes e alunos, e estes com seus pares. Essas metodologias, podem
também estimular e valorizar o trabalho em equipe desenvolvido em sala de aula, de modo que
aumenta a motivacdo na busca das descobertas, amplia o desenvolvimento de habilidades
colaborativas, favorece a retomada de resolucdo de problemas. Além disso, o trabalho se tornou
mais cooperativo e participativo.

Portanto, durante a pesquisa pode-se aferir que o uso adequado da LDI pode aprimorar
o fazer didatico-pedagogico do professor, servindo como ferramenta que pode potencializar a
aprendizagem, conectando o aluno aos diversos conteidos curriculares, por meio das novas

tecnologias da informagéo e comunicacao.
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A LDI, sendo um recurso midiatico capaz de transmitir contetdos com qualidade
expressiva de informagdo, pode trazer muitas potencialidades educativas, no entanto, cabe ao
professor a organizacdo de um planejamento eficiente para a sua aplicacéo.
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