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RESUMO

Diante das limitacdes em acessar um ilustrador de livro infantil, buscou no Canva a
possibilidade de dar vida a histéria criada por uma menina de oito anos, estudante do ensino
fundamental menor. Com isso, ficou notério a equipe escolar entender que pode-se tornar
publico os talentos dos estudantes. O Canva apresenta facil manuseio que até mesmo criangas
podem utilizar enquanto ferramenta de ensino e aprendizagem. Como apresentado no proprio
site do programa, lancado em 2013, o Canva € uma ferramenta online que tem a missao de
garantir que qualquer pessoa no mundo possa criar qualquer design para publicar em qualquer
lugar. A tecnologia, para ser bem empregada, depende fundamentalmente da concepgao
pedagégica de cada docente. Resultados apontaram que essa ferramenta digital € um meio
facilitador no processo de constru¢do do conhecimento, além de enriquecer e alavancar o
processo de ensino e aprendizagem proporcionando significativo desempenho, liberdade,
autonomia e equidade dos estudantes.
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INTRODUCAO

A pandemia do coronavirus provocou mudangas em toda sociedade e a educacdo nao
ficou de fora. Com a imposi¢ao de decretos de isolamento social, as escolas tiveram que fechar
as suas portas, mantendo assim os alunos distantes das tradicionais salas de aulas. Com isso o
Canva se tornou uma solu¢@o a muitos professores para chegar aos alunos de forma eficiente e

eficaz.
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Algumas Secretarias de Educacio, como a do Estado do Rio Grande do Norte, percebeu
a importancia e necessidade de tornar o professor conhecedor de ferramentas como o Canva e
promoveu cursos, oficinas para capacitar docentes na utilizagdo de ferramentas tecnoldgicas
para uso em suas salas de aula virtuais.

O Po6s pandemia nas escolas, trouxe mais uso de ferramentas tecnoldgicas de facil a
cesso a toda equipe escolar. Criado em 2013, atualmente o Canva estd em 190 Paises disponivel
em 100 idiomas como afirma o préprio site. Nao ha dividas que este foi muito utilizado por
diferentes escolas durante e pos pandemia.

Feitosa, (2022) afirma que Instituicdes de Ensino, professores e alunos tiveram que
entrar rapidamente em um processo de adaptacdo e buscar meios vidveis para dar continuidade
ao processo de aprendizagem. A alternativa foi “abragar” o ensino a distancia, a tecnologia teve
um papel fundamental nesse processo de mudanca através das aulas e atividades remotas no

ambiente virtual.

O avanco das tecnologias digitais tem influenciado o surgimento de uma demanda na
qual o processo de ensino e aprendizagem estd no centro das discussdes, pois vem sendo afetado
pelas novas formas de comunicacdo e disseminac¢do das informag¢des. Para esta afirmativa,
Kenski (2011), corrobora para a definicdo do conceito de tecnologias e seus efeitos na evolucao

da humanidade:

A evoluciao social do homem confunde-se com as tecnologias desenvolvidas
e empregadas em cada época. Hoje as tecnologias invadem as nossas vidas,
ampliam a nossa memdria, garantindo novas possibilidades surgindo assim,
uma nova sociedade tecnoldgica, alterando as qualificacdes profissionais e a
maneira como as pessoas vivem, trabalham, informam-se e se comunicam
com outras pessoas e com todo o mundo. (KENSKI, 2011, p. 22).

Neste sentido, o ato de ensinar e aprender sofre alterac¢des, influenciadas pelos modos
de comunicacdo mediados pelo avanco tecnoldgico, de maneira que, para Moran (2000), as
formas tradicionais de ensino que privilegiam a transmissdo de conhecimento ndo se justificam
mais, uma vez que nos desmotivamos muito facilmente tendo em vista os estimulos constantes

que recebemos, em funcdo das novas tecnologias.
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METODOLOGIA

Ao perceber que uma crianca de oito anos demonstra prazer no ato de ler e quis escrever
um conto criado por ela e digitado no word em trés laudas com o desejo de ser um livro, logo a
foi proporcionado juntar as ilustracdes e da viabilidade a publicacdo do seu primeiro livro.

Porém, foi preciso resumir seu texto e durante a pesquisa junto a alguns ilustradores,
percebeu que ndo havia recursos para investir nas ilustragdes, mas a estudante estava destemida
em publicar seu livro e apresentou a possibilidade de usar a ferramenta Canva, com o apoio
necessario foi concluido as ilustragdes e enviado a editora para publicagao.

A escola a qual a mesma estuda, o Colégio Betesda na cidade de Passa e Fica/RN
desenvolve durante o ano letivo um projeto de leitura que envolve a aquisicdo de livros
paradidéticos. Com isso foi pensado a aquisi¢ao da producgdo desta estudante numa forma de
incentivo, ainda lhe foi dado a oportunidade de langar o livro na prépria escola.

A parceria com a escola, a motivacdo das professoras, foram contribui¢des decisivas no

éxito para producdo do livro.

REFERENCIAL TEORICO

Os estudantes ajudam a superar limites, aprender algo novo diariamente, caso seja o
ensino a verdadeira vocagdo do professor que esteja em sala de aula. Para aprender o cérebro
precisa se emocionar, ter satisfacdo ¢ um fator decisivo para aprendizagem.

Considerando o processo de ensino e aprendizagem diretamente atrelado ao
desenvolvimento da sociedade, inserir nas préticas pedagdgicas recursos tecnolégicos, no
ambito das estratégias didéticas que compreendam o aluno como sujeito que constréi o préprio
conhecimento, pode favorecer um processo de ensino mais ativo e criativo.

Agora € hora de adaptacdo ao novo, e o novo como cita Freire (2011) causa estranheza.
Ainda de fato h4 resisténcia por alguns professores de usufruir das ferramentas tecnoldgicas
para uso em suas aulas. Durante o isolamento social, alguns docentes se recusaram a da aula,
alguns até hoje tem dificuldade para entender o apelo do estudante em querer usufruir na sala
de aula o que € comum em seu cotidiano, o uso das novas tecnologias.

Mas ndo podemos deixar de citar que a maioria dos professores ndo apenas investiram

em equipamento, foram aprendendo o uso das tecnologias de forma autodidata sem apoio das
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autoridades responsaveis pela educacdo no Estado. Deram o seu melhor e contribuiram
efetivamente com o ensino e aprendizado de muitos estudantes.

Para Rubem Alves (1994) “Ensinar € um exercicio de imortalidade. De alguma forma
continuamos a viver naqueles cujos olhos aprenderam a ver o mundo pela magia da nossa
palavra. O professor, assim, ndo morre jamais. ” A partir desta afirmativa fica notorio perceber
a importancia do profissional do ensino na vida de seu discente.

Motivar, fomentar habilidades, observar as competéncias dos estudantes em sala de aula
¢ dever do professor. Perseverar na parceria familia, escola é fundamental para um ensino
eficiente e eficaz.

Provocar nas criangas o prazer da leitura o encantamento em escrever € produzir
possibilidades de bom desempenho em diferentes componentes curriculares para o resto da vida
escolar deste ser humano. Acreditar nos sonhos, buscar alternativas de viabilidade ndo é uma
tarefa facil, mas é possivel o tentar e a certeza que ficard um ensinamento na vida deste

estudante e por consequéncia de todos os envolvidos, € a certeza que se tem.
RESULTADOS E DISCUSSAO
SOBRE O CANVA

O que é o Canva? Canva € uma plataforma de designer grafico que possibilita a criacdo
de projetos diversos com conteido de midia variados. A partir do canva.com é possivel inserir
recursos de dudio, imagens, videos, tanto externos quanto do proprio Canva. Com o trabalho
em nuvem, a ferramenta oferece possibilidades de uso de templates prontos e gratuitos, bem
como insercao de elementos tais como gifs, imagens, formas geométricas, paisagens, musicas,
cores de fundo.

Como acessar o Canva? O acesso € gratuito pelo navegador e pelo aplicativo para
dispositivo mével. No entanto, existem algumas opg¢des de recurso pro (pago). A utilizacio pelo
celular, por exemplo, dispde de menos possibilidades para o trabalho, sendo limitado ha alguns
formatos de salvamento.

O que € possivel criar com o Canva? O Canva permite criar apresentagdes interativas
individuais ou em equipe de forma colaborativa, com a inclusdo de arquivos de midia diversos,

criacdo de gifs, videos, slides, designers. As apresenta¢des podem ser feitas por meio de links
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gerados no ambiente, com salvamento em PDF ou em formato de imagens e videos, nos quais
€ possivel o compartilhamento também direto pelas redes sociais.

Como posso utilizar o Canva em praticas pedagdgicas? O Canva, como um recurso
pedagogico, oferece possibilidades voltadas, por exemplo, a aprendizagem colaborativa, a
partir do trabalho em equipe, no qual o professor pode mediar e acompanhar toda evolugdo e
participag¢do de cada membro, bem como fazer comentérios no decorrer do desenvolvimento do
trabalho. A plataforma canva.com favorece também a elaboracdo de contetidos como slides,
videos, gifs, para utilizacdo em aulas remotas na abordagem ou sintese de conteidos de
aprendizagens, producdo de textos, criacio de HQ, dentre outros. A partir da extensdo com
outras plataformas como YouTube, Facebook, Instagram, Bitmoji, a possibilidade de inserir
conteidos externos fica mais simples e pratica. Por exemplo, a insercdo do seu avatar digital
ou um video de um canal do YouTube na sua apresentacao pode facilitar a conexao entre fontes
e recursos pesquisados na elaboracdo da sua aula.

Tendo essas informacdes fornecidas também pela propria plataforma do Canva, junto as
habilidades da estudante de oito anos a qual tratamos neste artigo, ficou fécil ilustrar seu
primeiro livro e possibilitar a publicagdo. Aqui ndo se quer desmerecer o profissional ilustrador,
tentou-se apenas viabilizar com os recursos possiveis a realiza¢do de um sonho na vida de uma

estudante do ensino fundamental menor.

CONSIDERACOES FINAIS

A importancia de observar que na atualidade hd muitas formas de promover o ensino
com qualidade a partir da realidade do estudante, estd sensivel as habilidades de cada discente,
fomentar o que este apresenta de melhor € a certeza de um bom trabalho.

Nao limitar os sonhos dos alunos, fomentar as boas praticas de leitura e escrita que isso
seja uma pratica diaria em nossas escolas.

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC, apresenta em sua quinta competencia

geral, a cultura digital:

Utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunica¢do de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
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conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva. (BNCC, 2018, p. 58)

Essa competéncia reconhece o papel fundamental da tecnologia e estabelece que o
estudante deve dominar o universo digital, sendo capaz, portanto, de fazer um uso qualificado
e ético das diversas ferramentas existentes e de compreender o pensamento computacional e os
impactos da tecnologia na vida das pessoas e da sociedade.

O uso do CANVA tem facilitado a vivencia da competéncia, cultura digital, em
diferentes escolas do nosso Pais, é s6 fazer uma busca rdpida em qualquer navegador de
pesquisa que se apresenta diferentes experiéncias, relatos e trabalhos desenvolvido por meio

deste aplicativo.
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