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INTRODUCAO

No fim da década de 60 cunhou-se um termo conhecido como “Crise do Software”, foi
nessa época que os profissionais voltados para a criagdo de software encontraram dificuldades
decorrentes da falta de técnicas preestabelecidas e isso refletia em programas que ndo supriam
as necessidades do cliente. De acordo com Barti¢ (2002), “mais de 70% dos projetos falham
nas entregas de funcionalidade”. Dessa forma, para atenuar a ocorréncia de falhas criaram-se
os Testes de Software. Tal pratica visa garantir a qualidade do servico e a estabilidade da

aplicagdo. De acordo com Neto (2007, p. 54)

“o conceito de teste de software pode ser compreendido através de uma visdo
intuitiva ou mesmo de uma maneira formal. [...] De uma forma simples, testar um
software significa verificar através de uma execugdo controlada se o seu
comportamento corre de acordo com o especificado. O objetivo principal desta
tarefa é revelar o nimero maximo de falhas dispondo do minimo de esforgo, ou seja,
mostrar aos que desenvolvem se os resultados estdo ou ndo de acordo com os

padrdes estabelecido”(Neto, 2007 apud Correia, 2021).
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Barti¢ explica ainda que foi Myers qu&“définiu os Testes como um processo de

trabalho que tem como a finalidade encontrar erros no software, ja que sua intengdo nao era
comprovar a usabilidade do programa, pelo contrario, o programa deveria ser submetido a
uma série de situacdes que for¢am o erro da aplicacdo possibilitando encontrar a maior
quantidade de falhas possiveis, permitindo que elas sejam corrigidas.

Nesse contexto, em seu trabalho “Um estudo sobre o impacto do uso de
Desenvolvimento Orientado por Testes na melhoria da qualidade de software”, Daniela Soares
(2007) também afirma que para que uma aplicacdo funcione corretamente, o 7est Driven
Development (TDD) — ou Desenvolvimento Guiado por Testes — ¢ um passo imprescindivel
para a manuten¢ao da integridade do software. A autora ainda define o TDD com uma série
de iteragdes realizadas em um codigo com o objetivo de identificar erros e permitir a
refatoracdo desses, de modo que existe um passo a passo, o qual consiste em criar testes,
executa-los, identificar erros e refatorar o cddigo.

Desse modo, tendo em vista a importancia dos testes para a qualidade do software, este
trabalho tem por objetivo aplicar e avaliar técnicas do TDD, implementadas no Laravel’, no
contexto da disciplina de Projeto de Desenvolvimento de Software. A abordagem proposta
neste trabalho sera avaliada utilizando como estudo de caso o processo de desenvolvimento
do sistema de divulgacdo de horarios e noticias do Programa de Tutoria e Aprendizagem em

Laboratorio (TAL).

METODOLOGIA

Inicialmente foram estabelecidas trés etapas de execugdo para a melhor realiza¢do das
atividades de pesquisa a fim de permitir os resultados mais satisfatorios possiveis. A primeira
etapa consiste na analise do estado da arte, com a busca e fichamento de trabalhos
relacionados para melhor embasar e justificar o processo de testes de software no contexto da
disciplina de Projeto de Software.

Na segunda etapa, foi realizado um levantamento de trabalhos sobre a utilizacdo de
frameworks e como eles auxiliam no processo de desenvolvimento e testagem de software,

tornando possivel analisar e entender o processo realizado nestes frameworks, além de

7 https://laravel.com/
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viabilizar a coleta de informagdes sobre outrds™teécnologias que facilitam o processo de

testagem de aplicacoes.

A terceira fase consiste na realizagdao dos testes selecionados durante a segunda fase,
neste caso, o teste unitario. Este t€m como pratica a verificagdo sobre a menor unidade do
projeto, podendo assim sobrevir a logica e a implementacdo em cada um dos mddulos no qual
dividiu o cédigo, orientado pela técnica estrutural inserida no céddigo-fonte para tratar
eventuais problemas (PELIZZA et al., 2018). Por fim, o TDD com Laravel sera introduzido

no contexto dos projetos da disciplina de Projeto de Desenvolvimento de Software.

REFERENCIAL TEORICO

O Desenvolvimento Guiado por Testes (TDD) ¢ uma técnica proposta para solucionar
e aprimorar a realizacdo de analises e testes que tem como objetivo a melhora da estrutura
interna de um software sem prejudicar a experiéncia do usudrio com a estrutura externa
(WAGNER e FANTONI, 2021) e assim entregar um produto de qualidade em um curto
periodo de tempo. Dessa maneira, o ciclo do TDD ¢ composto por 3 fases: 1) escrever um
teste que falhe; 2) desenvolver uma aplicagcdo que passe no teste recém criado; e 3) refatorar a
aplicacdo (ROCHA, 2019).

Tendo por objetivo facilitar a escrita de cddigos e testes, ¢ comum a utilizacdo de
frameworks, codigos pré-estabelecidos que padronizam processos comuns com o objetivo de
agilizar o desenvolvimento do software, que em sua maioria possuem modelos semelhantes
entre si. Neste sentido, um dos frameworks que se destaca na realizagdo de TDDs ¢ o Laravel
(PELIZZA et al., 2018).

A aplicacdo se sobressai ndo s6 por possuir testes ja definidos, como também pela
estrutura conter métodos auxiliares convenientes. Esses métodos permitem testar
expressamente suas aplicacoes, assim como hé a possibilidade de integracdo com a biblioteca
PHPUnit, a qual ¢ um acervo de testes unitarios. Ou seja, testam pequenas partes especificas
do codigo buscando reduzir a repeticio de processos e otimizagdo do tempo de teste
(PELIZZA et al., 2018).

A eficacia do Laravel se da gragas a arquitetura implementada a ele de
Model-View-Controller (MVC), a qual ¢ conhecida por sua utilidade para assegurar a

estabilidade das plataformas que utilizam dessa arquitetura (PELIZZA et al., 2018). De
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acordo com a pesquisa de Josué Luciano (2017)*“0 MVC consiste na modularizagdo do

software, o dividindo em: Model, que gerencia ¢ mantém a aplicacdo funcionando,
armazenando os dados atribuidos a ela; View, que € a interface da aplicagdo, ou seja, o modo
como ela se apresenta ao usudrio com o objetivo simplificar a sua utilizagdo; e Controller,
traduz a interagdo do cliente com o view em informag¢des compreensiveis ao model, fazendo a
solicitacdo dos dados requisitados e os devolvendo ao usuario.

Nesta conjuntura, em sua pesquisa, Luis Guanolema realiza uma triagem entre cinco
frameworks: Laravel, Codelnger, Synfony, Cake PHP e YII 2, destacando as vantagens e
desvantagens de cada um e ao final, percebeu que a utilizagdo do Laravel seria mais
vantajosa, uma vez que a ferramenta permite economizar o tempo, facilidade de manutencao e
escalabilidade. Para obter melhores resultados Guanolema utiliza, ainda, a metodologia de
TDD pois possibilita otimizar processos, garantindo uma melhoria significativa no
desempenho da equipe de desenvolvimento, pois entrega como resultado final um produto de
software robusto, sustentavel e de qualidade. Apds a aplicacdo do TDD com o Laravel, a
utilizacdo dessa abordagem fornece confianga e seguranca sobre o software criado, ja que a
metodologia TDD ajuda a minimizar o nimero de erros e a produzir um programa altamente
modular reutilizdvel e pronto para mudanga. Apos a implementacdo do sistema web,
percebe-se o sucesso da aplicagdo, e das metodologias utilizadas, pois o uso da ferramenta
proporcionou perceber um erro da microempresa RAZA, ensejando a resolu¢do da falha.

Com base no que foi exposto, o presente trabalho tem por objetivo aplicar técnicas de
TDD utilizando do framework Laravel para a realizagdo dos testes de sofiware no site em
desenvolvimento para o Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte

(IFRN) - Campus Ipanguacu, TAL-Hor4érios.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir do inicio do desenvolvimento deste projeto, obteve-se um leque de
conhecimento apurando a eficacia do TDD e o uso do Laravel nesse contexto. Foi possivel
ainda pesquisar sobre os variados tipos de testes de software, tendo como o escolhido o teste
unitario para a presente pesquisa. Também definiu-se um estudo de caso para a validagao da

proposta no contexto da disciplina de Projeto de Desenvolvimento de Software.
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Em seguida, espera-se usufruir das fuficionialidades do framework Laravel, a fim de
otimizar o processo de programacdo da aplicagdo desenvolvida, como também facilitar o
acesso para outros pesquisadores interessados em reproduzir este estudo, assim como
aproveitar os conhecimentos obtidos a partir do estudo de caso, realizado com a finalidade de
ter uma base experimental por outros autores que alcangaram o mesmo objetivo. Também
almeja-se utilizar o teste unitario, uma forma de TDD a qual tem como objetivo checar as

partes menores do cddigo a fim de evitar repeti¢des.

CONSIDERACOES FINAIS

A evolucdo tecnologica exige que cada vez mais os softwares desenvolvidos sejam
capazes de funcionar com muita eficiéncia em um periodo de tempo extremamente curto, com
o objetivo de atender as demandas do mercado consumidor. Assim, os processos de testes de
software necessitam ser executados rapidamente a fim de assegurar a escalabilidade das
aplicagdes criadas, ou seja, certificar-se de que mesmo com a alta requisicdo de servicos,
todos os pedidos, ou a0 menos a sua grande maioria, serdo atendidos.

Desse modo, a criacdo de frameworks torna-se um ponto muito positivo em termos de
economia de tempo e garantia de funcionalidade. Ao analisar-se por exemplo o Laravel,
objeto de pesquisa deste estudo, ficou claro que a praticidade de possuir codigos genéricos
para questdes mais ordinarias no ambiente de programagdo, o desenvolvimento de sites e
aplicativos exige muito menos trabalho do programador, que passa entdo a destinar esse
tempo sobressalente para a testabilidade do software, que podera ser realizada de maneira
mais abrangente e concisa, impedindo que o usudrio final venha a ter problemas quando
utilizar deste servico. Ademais, a plataforma também se mostrou muito eficiente no quesito
de experimentagdes, visto que, a preexisténcia de testes servem nao somente para garantir a
funcionalidade da aplicagdo, mas também como um guia para que programadores menos
experientes possam ter uma linha de raciocinio sobre por onde comecar € o que analisar nesse

processo vital para a aplicabilidade cada vez mais necessaria de novos softwares no mercado.

Palavras-chave: Testes, Software, Laravel, Framework.
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