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Resumo:

Este trabalho visa destacar a inclusdo dos jogos ludicos e as brincadeiras no ensino da matematica com alunos
do Ensino Fundamental Anos Iniciais. Justifica-se que as criangas, a partir da inclusdo dos jogos e das
brincadeiras em sala de aula, se desenvolvem adquirindo habilidades e competéncias matematicas
significativas. Este documento tem objetivo geral: conhecer, aplicar e valorizar a implementagdo dos jogos e
das brincadeiras matemadticas no desenvolvimento das aprendizagens significativas, criticas e reflexivas com
alunos do Ensino Fundamental e objetivos especificos: conhecer os jogos e as brincadeiras matematicas
capazes de gerar conhecimentos significativos em alunos; aplicar as técnicas com os jogos e brincadeiras que
possam desenvolver habilidades nos discentes e valorizar as praticas com os jogos ludicos e brincadeiras para
desenvolver competéncias criticas e reflexivas nas criangas. Assim, os jogos sdo recursos pedagogicos eficazes
para o desenvolvimento dos educandos, principalmente dos anos iniciais, contribuindo para o amadurecimento
afetivo, cognitivo e motor da crianga em fase intermediaria da escolaridade. Na educagdo escolar, a crianga
deve brincar e interagir com os demais, desenvolvendo sua capacidade mental e facilitando sua melhoria no
desenvolvimento matemdtico. A brincadeira tem um papel fundamental no desenvolvimento do pensamento da
crianga, a qual aprende a operar com o significado das coisas e di um passo importante em dire¢do ao
pensamento conceitual, baseado nos significados das coisas e ndo dos objetos. A crianga ndo realiza a
transformacdo de significados de uma hora pra outra, ela conquista sua aprendizagem com a dindmica entre
teoria e pratica dentro e extraclasse.
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INTRODUCAO

Este artigo ¢ resultado de um estudo sobre o uso de jogos ¢ as brincadeiras no ensino da Matematica
desenvolvido com alunos do 5° ano do Ensino Fundamental do Centro Educacional Ebenezer Gueiros, do
municipio de Guadalupe/PI.

Inimeras sdo as finalidades dos jogos. Diante disso buscando explicar que a atividade ludica pode
possibilitar ao educando levantar hipoteses, criar estratégias, desenvolver a autoconfianga, organizagdo,
concentragdo, atencdo, raciocinio 16gico dedutivo e o senso cooperativo.

Desde o inicio da vida escolar ha certo temor em relagdo a disciplina de Matematica. Essa impressdo acaba
por refletir no processo de ensino aprendizagem, dificultando o trabalho do professor, pois ele ndo sabe ao certo
qual reagdo os alunos terdo diante dos contetidos da disciplina. Esse constante descontentamento, no entanto,
também serve de incentivo para muitos professores que buscam melhorias nos processos metodologicos.

Para Godoy e Menegazzi, no entanto, o uso dos jogos representa mais que o envolvimento dos alunos,
requer uma nova postura do professor diante das brincadeiras educacionais. Este passa de comunicador a
observador, incentivador, organizador e mediador da aprendizagem e do processo pelo qual o aluno passara para
chegar ao saber.

Segundo Dante (1999) o aluno precisa utilizar de forma rapida e segura o seu raciocinio logico, pois isso o
ajudaré nas situagdes diarias.

E preciso desenvolver no aluno a habilidade de elaborar um raciocinio légico e fazer uso
inteligente e eficaz dos recursos disponiveis, para que ele possa propor boas solu¢des as questdes
que surgem em seu dia a dia, na escola ou fora dela (DANTE, 1999, p. 11-12).

Nesse contexto ¢ necessario que os professores proponhas aos seus alunos atividades que os estimulem no
seu cotidiano. A organizagdo em sala de aula facilita o desenvolvimento pessoal do sujeito, preparando-o para o
trabalho e para suas relagdes sociais no geral. Esse arranjo pode ser feito de forma ludica, com jogos e
brincadeiras que levem os alunos a usarem a logica para chegar ao resultado final.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (PCN's), a discussdo acerca dos contetidos se faz diante das
fungdes sociais basicas desempenhadas pelo cidaddo, assim:

O desafio que se apresenta é o de identificar, dentro de cada um desses vastos campos, de um lado,
quais conhecimentos, competéncias, habitos e valores sdo socialmente relevantes; de outro, em que
medida contribui para o desenvolvimento intelectual do aluno, ou seja, na constru¢do e
coordenacdo do pensamento logico-matematico, da criatividade, da intuicdo, da capacidade de
analise e de critica, que constituem esquemas légicos de referéncia para interpretar fatos e
fendmenos.



Obviamente ndo se destaca aqui todos os contetidos exigidos durante o ensino da Matematica e nem as
explicagoes referentes a organizagdo desses conteudos, no entanto, é apenas um alerta de como sdo vistas as
expectativas do ensino dessa disciplina.

Smole, Diniz e Milani (2007) consideram o emprego de jogos no processo pedagdgico algo que, embora ndo
seja nenhuma novidade, abre um leque de possibilidades para o ensino aprendizagem de muitas areas. Nas aulas
de Matematica os jogos trazem oportunidades tanto ao professor quanto ao aluno de sair um pouco do
tradicionalismo do ensino e

[...] auxiliam o desenvolvimento de habilidades como observacdo, analise, levantamento de
hipoteses, busca de suposicdes, reflexdo, tomada de decisdo, argumentagdo, e organizagdo, [...] ao
assim chamado raciocinio 16gico (SMOLE, DINIZ ¢ MILANI, 2007, p. 09).

Descobrindo seu potencial de resolucdo de determinados problemas, especialmente os de raciocinio l6gico, o
aluno se sentira realizado e motivado a buscar e alcangar muitos outros objetivos seja na vida escolar como na
vida social.

Conforme Barbosa e Carvalho (2008)

nesta perspectiva o professor de matematica ¢ considerado um educador intencional, necessitando
realizar pesquisa tanto relacionadas ao conteudo como também em relagdo as metodologias a
serem adotadas para a transmissdo de tais contetidos. Deve ter a preocupacdo em conhecer a
realidade de seus alunos, detectando seus interesses, necessidades e expectativas em relagdo ao
ensino, a institui¢do escolar e a vida. Porém o ensino da matematica, ainda que esteja em
construcdo, esta centrado na pratica pedagogica, de forma a envolver-se com as relagdes entre o
ensino, a aprendizagem e o conhecimento matematico. Assim, os objetivos basicos da educagdo
matematica buscam desenvolvé-la como campo de investigagdo e de produgdo de conhecimento
(p. 03).

Os jogos e brincadeiras surgem como uma estratégia metodologica que pode auxiliar nesses processos, além
de chamar atengdo dos alunos, facilita a aprendizagem agugando desde a concentragdo ao raciocinio logico.

Além dos jogos, outras brincadeiras podem ser utilizadas no processo pedagdgico em sala de aula. Mas
jogos e brincadeiras se diferenciam? Pelos estudos de Julinek (2005, p.31) “as brincadeiras sdo atividades
dificeis de definir, pois nos acompanham desde bebés sem que nunca houvesse a preocupacao de descrevé-las ou
defini-las”. Para Jacquin (1960),

[...] as brincadeiras s3o atividades que ndo envolvem desafios, sdo apenas passatempos para a
crianca; ja os jogos remetem a superacdo de desafios. Podem-se destacar aqui os jogos que as
proprias criangas criam a partir de seus interesses, determinando as regras e definindo estratégias
até alcangar o éxito desejado (p. 87).

Assim, entende-se que brincar seja um passatempo, uma atividade ludica em que a crianga se envolve desde
que nasce. Ao jogar a crianga busca ultrapassar seus limites, superar os desafios propostos pelas regras do jogo.

Por compreender que a ludicidade estd presente em varias atividades no dia-a-dia das criangas, e que ecla
existe independentemente do seu uso educacional, afirmamos que “Jogar ndo ¢ estudar nem trabalhar, porque
jogando, o aluno aprende, sobretudo, a conhecer e compreender o mundo social que o rodeia”. (MOURA, 1991,
p. 87).

CONCLUSOES

Considerando as dificuldades encontradas no ensino de Matematica, os educadores buscam inovagdes em
suas metodologias. Assim, priorizam a constru¢do do conhecimento através de atividades que despertem o
interesse dos alunos. A partir do momento, os estudantes sentem motivacdo e t€m interesse pelas atividades,
favorecendo o alcance do saber matematico. O uso de jogos e brincadeiras matematicas ¢ uma excelente
alternativa que auxilia no processo pedagogico, dando ao aluno oportunidades de desenvolver sua capacidade de
aprendizagem e ao professor amplas possibilidades para transmitir o conhecimento sobre a Matematica.

Diante do exposto, pode-se concluir que os jogos ludicos e as brincadeiras, se convenientemente planejados,
sdo um recurso pedagogico eficaz para a constru¢do do conhecimento matematico significativo.
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