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Resumo

O ensino e aprendizagem encontra nas plataformas da tecnologia um terreno eminentemente
exploravel, com ampla base imersiva e contedos incontaveis. A propria internet configura uma rede
literal de infinitas experiéncias através de pesquisas e atuagBes. O sujeito tem em mdos uma
ferramenta poderosa que lhe capacita como ser ativo numa conjuntura veloz e gque estd em constante
mutacdo. As atividades para o desenvolvimento da aprendizagem permeadas pelas tecnologias pés-
modernas tém provocado profundas transformacgdes na realidade social, assim, provocam relevantes
mudancas na construgdo do processo educacional e podem auxiliar nas propostas que promovam a
expressdo livre da imaginagdo e rendimentos racionais. Os recursos tecnolégicos estdo cada dia mais
presentes para construcdo de avaliacdo de aprendizagem, fugindo dos tradicionais testes e exames
meramente classificatorios. Cabe ao professor planejar, organizar e intermediar as atividades de ensino
utilizando os diversos meios tecnoldgicos apropriados, na busca de promover as condi¢des
satisfatdrias para que os pequenos aprendizes assimilem o conteido, despertem para a iniciativa, a
disciplina, o interesse, a independéncia e a criatividade. De forma que a avaliagdo utilizada se
ambiente numa perspectiva construtivista, que se constitui em um recurso pedagogico de inestimavel
valor na construcao da escrita e da leitura, além de propiciar o desenvolvimento cognitivo. Exercitar a
utilizacdo de tecnologias na educacgdo, pode e deve trazer diferentes possibilidades na construgdo do
aprendizado, proporcionando a producdo de novos significados sociais e estimulando o
desenvolvimento particular e coletivo dos educandos.

Palavras-chaves: Tecnologias digitais; Avaliacdo; Ambientes virtuais.

Introducgéo

As Tecnologias Digitais de Informagéo e Comunicagdo (TDIC) estdo cada dia mais
presentes no cotidiano escolar, de tal maneira que permite uma democratizacdo de acesso, e

uma nova forma de ensinar e aprender. Possibilitando o aluno muito mais ativo em seu
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processo de aprendizagem, pelos estimulo e motivacdo que as tecnologias propiciam, além de
estreitar a relacdo aluno-professor (GONCALVES,2018).

Essa implementacdo de tecnologias pode ser utilizada como uma avaliagdo que se esta
comprometida com a formacéo de alunos conscientes de suas habilidades e dificuldades, que
requer estratégias para que os alunos percebam seu compromisso de inter-relacionar a teoria
com a prética favorecendo a formacdo de profissionais reflexivos (ALVAREZ-MENDEZ,
2002). Fato esse ja mencionado por Luckesi (2011), quando afirma que a avaliacdo deve
permitir uma tomada de decisdo, para possam se desenrolar acOes, através de uma auto

compreensédo do educando, aprofundando a aprendizagem e motivando o crescimento.

A criacdo de ambientes de que auxiliem a aprendizagem € uma das bases das TDIC, de
modo que essa forma de ensinar seja capaz de atingir o educando, que haja tanto aspectos de
transmissao de informacdo como de construcdo, para que 0 USUArio possa ter apropriacdo do
conteddo, sendo util como uma ferramenta de aprendizagem de forma significativa
(VALENTE,2014). As ferramentas utilizadas sao principalmente computadores, smartphones,
tablet, entre outros, sdo capazes de transformacao e interacdo social, numa geragao escolar
que ja nasce imergida nas tecnologias digitais, € necessario que o professor também esteja
preparado para utilizar as TDICs como préatica pedagdgica, para que fiqgue bem definido o
objetivo e critérios de uso, pois a pulverizacdo de informacdes existentes pode atrapalhar a
proposta pedagdgica (COSTA; DUVEQUIZ;PEDROZA;2015).

Proposta essa que pode ser utilizada ndo somente como mediador de aprendizagem,
mas também como meio de avaliacdo, fugindo das formas tradicionais de realizar essa
atividade. As tecnologias possuem diversas possiblidades de instrumentalizacdo que
possibilitem o professor a utiliza-las como ferramenta avaliativa, desde que as respostas e
material produzido possuam uma alta qualidade intelectual, fugindo da classica forma de
avaliar que afugentam o saber, pois suas caracteristicas sdo quantitativas (BERALDO;
MACIEL,2015).

O estudo objetiva demonstrar a possibilidade de usar os ambientes virtuais de
aprendizagem como um instrumento de avaliagdo na ambiéncia escolar, numa visao
emancipatéria dos tradicionais testes que possuem uma conotagdo negativa, visto que mais
acorrentam os saberes, pois sdo circundadas de sentimentos controladores, como horarios

fixados, uma pessoa em vigilia em sala de aula, um clima tensional pela reprovacéo.

Metodologia
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Trata-se de uma revisao bibliogréfica, de carater descritivo e qualitativo, elaborada
através de conhecimentos cientificos obtidos na literatura das principais bases de dados.
Primeiro foi feito uma leitura do resumo, e aqueles que apresentam relevancia para o estudo
forma lidos na integra, na busca chegou-se a um total de 54 artigos, porem apdés a triagem de
acordo com os critérios de inclusdo, foram utilizados 17 artigos.

Foram selecionadas referéncias que possuem texto completo, com os seguintes
critérios de inclusdo: no idioma portugués, num recorte de 2014 a 2018, utilizando-se dos

descritores: tecnologias digitais, avaliacdo e metodologias ativas.

Resultados e Discussao

Ha algumas décadas, o uso de artefatos tecnoldgicos se tornou uma realidade nas mais
diversas esferas da vida, em especial a partir dos anos 90, a informética, que retine ambientes
e dispositivos digitais multiplos, adentrou, também, na base da educacdo; trouxe
possibilidades e provocou interesses de aquisicdo de conhecimentos nunca antes
experimentados (VALENTE,2014).

O sujeito tem em mé&os uma ferramenta poderosa que Ihe capacita ser agente ativo das
tecnologias, o que provoca profundas transformacGes na realidade social, produzem também
relevantes mudancas na construcdo do processo educacional e podem auxiliar nas propostas
que promovam a expressdo livre da imaginacdo e rendimentos racionais (VILARINHO-
REZENDE et al., 2016).

Dentro dessa perspectiva de que as tecnologias se aproximam do sujeito, essa te uma
grande potencialidade de ser utilizada como instrumento de avaliagcdo da aprendizagem, pois
muitos professores tornam a avaliagdo um momento de conotagdo negativa, permeado por
deveres prisionais, por vezes silenciando o potencial dos alunos. Os estudos realizados por
Hoffmann (2010) traz em pauta a avaliacdo mediadora buscando a compreensdo do processo
de ensino aprendizagem de maneira qualitativa e formativa, na qual o professor deve fazer uso
da avaliacdo para mediar e nortear 0 processo, possibilitando que suas acdes sejam guiadas

pela realidade do aluno.

Essa avaliacdo deve ter uma dindmica processual, continua e sistematica, ndo pode

acontecer em momentos sempre bem definidos, esporadicos ou improvisados, deve acontecer
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um acompanhamento do desenvolvimento e a construgdo do conhecimento de cada aluno, por
isso, a avaliagdo pode ser diéria, com forma de regular o ensino. Ao fazer uso da tecnologia se
busca perceber 0 acompanhamento entre o potencial tecnoldgico e as necessidades sociais. E
a avaliacdo ndo pode ficar restrita apenas para o simples uso tecnologia, mas precisa se
estender a interagdo entre as tecnologias e os usuarios (DA SILVA; SOARES;
MASCARENHAS, 2015).

Nessa perspectiva de avaliacdo mediada por tecnologias, é importante que seja capaz
de desencadear processos de autorregulacdo da aprendizagem, pois tende a ser mais profunda,
mais sustentavel quando os alunos sdo participantes ativos e responsaveis pelo processo, pois
quando se usa as TDIC a resposta é mais rapida, e o aluno percebe seu desempenho, com a
possibilidade de manipular novas informacdes para se chegar no conhecimento almejado, na
qual o professor foi mediador do processo (BISSOLOTTI; NOGUEIRA; PEREIRA, 2014,
DA SILVA; SOARES; MASCARENHAS, 2015).

Existem algumas ferramentas tecnoldgicas que podem colaborar como objeto desse
estudo temos os Ambientes Virtuais da Aprendizagem (AVA), cujo principal foco sdo as
funcionalidades de gerenciamento e organizacdo de conteudo, e avaliagcdo ocorre de modo a
realizar um acompanhamento processual. O professor pode ainda criar um banco de perguntas
referente a disciplina que ele ensina e a partir desse criar avaliacBes personalizadas de acordo
com a os resultados anteriores (CARVALHO et al., 2014). Os autores consideram ainda que a
avaliacdo da aprendizagem quando ocorre com esses instrumentos tecnoldgicos é capaz de
gerar um processo continuo e formativo, possibilitando o acompanhamento da aprendizagem

dos alunos, desenvolvendo a autonomia critica do aluno.

Essa tecnologia possui diversas ferramentas e instrumentos, de forma portétil, pode ser
acessada com uso de celulares, notebooks, softwares de edi¢do de imagem e som, cameras de
video, tablet e qualquer aparelho que possa ser conectado a rede de internet, na qual estimula
a participacdo criativa dos alunos, considerando suas disposi¢cOes sensoriais, motoras,
afetivas, cognitivas, culturais, intuitivas. Essas ferramentas mobilizam articulagdes entre 0s
diversos campos de conhecimento tomado, possibilitando uma interagao interdisciplinar e que
guando a AVA sdo introduzidas na disciplina, é observavel um aumento do nivel de
compreensdo do tema e das proposicGes, tornando o contexto de aprendizagem potencial
(SCORSOLINI-COMIN,2014)
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Além desses pode-se ainda fazer uso da gamificagdo no proprio ambiente virtual, que
propicia a aprendizagem dos conteldos de maneira interativa, com atividades de muita
praticidade com objetivos educacionais pre-determinados, que proporcionam cognicdo e
criatividade. A atividade de jogar € uma alternativa de realizacdo pessoal que possibilita a
expressdao de sentimentos, de emocgdo e propicia a aprendizagem de comportamentos
adequados e adaptativos. Com isso 0s jogos, conseguem configurar uma abordagem
pedagdgica como produto final a aprendizagem (SILVA; SILVA; COELHO,2016).

Os ambientes virtuais sdo geralmente utilizados por professores, na perspectiva de
tornar suas aulas motivadoras, a organizacdo de um plano de aula com metas bem definidas, o
que pode também ser tomadas para avaliar a aprendizagem dos alunos. A reflexdo sobre essa
avaliacdo permite ao professor diagnosticar o processo de assimilagdo dos contetidos, além de
promover a integracdo do aluno como sujeito social capaz de atuar na construcdo de sua
aprendizagem. Diante das circunstancias a avaliacdo da aprendizagem ndo pode limitar-se as
provas, mas possibilitar novas formas de perceber a aprendizagem, de uma nova maneira
interacional, e realizar uma intervencdo a partir dos resultados obtidos, e assim conduzir a
reflexdo sobre os processos pedagogicos desenvolvidos (MARINHO; FERNANDES; LEITE,
2014; DAVIS; NUNES, 2016).

Ainda segundo o autor acima citado, uma ressalva a se fazer ¢ com relacdo a
individualidade discente, pois todos estardo evoluindo, mas em diferentes ritmos e por
caminhos singulares e Unicos. O olhar do professor precisard abranger a diversidade de
possibilidades, instigando e criando mecanismos de crescer sempre. De forma complementar
a esses estudos uma nova Otica pode ser atribuida a avaliagdo numa perspectiva de Avaliacao
Formativa Reguladora, proposta por Silva (2006), que traz a percepc¢do que cada estudante
aprende em seu tempo, mas que todos aprendem, devendo considerar o contexto, nesse ponto
a questdo avaliar deve ser vista e realizada de diversos maneiras, fazendo uso de varios
instrumentos para que a visao seja ampliada a consiga atingir a todos. Entdo nesse momento
ndo se avalia somente o aluno, mas a capacidade de alcance do professor, através de suas
decisbes metodoldgicas, capaz de reorganizar todo 0 processo.

Diversos autores afirmam que os professores devem estar atentos a essa nova

realidade, com aprendizado e planejamento para a sala de aula. Cabe ao professor planejar,

organizar e intermediar as atividades de ensino utilizando os diversos meios tecnolégicos
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apropriados, na busca de promover as condicBGes satisfatorias para que os estudantes
despertem para a autonomia e a criatividade. Essas praticas devem ser cada dia mais
frequentes nas salas de aula, pois, por meio deles os alunos sentem-se estimulados a exercitar
suas capacidades. (COSTA; DUVEQUIZ; PEDROZA, 2015; VILARINHO-REZENDE et al.,
2016; BERALDO; MACIEL,2015)

Concluséao

Quando se trata de usar os ambientes virtuais de aprendizagem nas competéncias
escolares, observa-se que a0 mesmo tempo em que ha um favorecimento na utilizagdo de
modernos instrumentos de aprendizagem, € necessario também imergir numa urgente
capacidade critica de avaliacdo, para que a tecnologia tenha uma coerente aplicacdo nas acoes
pedagdgicas. Responsabilizando diretamente os professores que precisa de aptiddes que 0s
facam agentes intermediarios competentes, para atingir maior eficacia no ensino com aparatos
tecnoldgicos; mais que isso, para que consigam estimular o uso consciente da pluralidade de

artefatos multitelares e virtuais.

O uso de ambientes virtuais de aprendizagem sdao formas de acompanhar a velocidade
com que a sociedade se transforma, bem como a manutencdo de alicerces humanos para uma
eficaz formacdo de cidaddos responsaveis e preparados para a vida. Entdo trazer essa nova
perspectiva de avaliar traz grandes vantagens para os atores escolares, é propiciado ao aluno
imergir em sua criatividade e desenvolver suas ligagdes cognitivas entre o estudado e mundo
real, tornando mais significativo, pois os espacos escolares sdo nucleos para formacdo de

novas competéncias, os alunos acabam ampliando novas habilidades fora da sala de aula.

A escolha pela AVA se justifica pela condi¢do em que a sociedade esta inserida, numa
conjuntura cada vez mais permeada por novas formas de comunicacdo e utilizacdo das
avancadas tecnologias. Construindo uma formacao responsavel e assertiva dos individuos,
expandindo as ferramentas de ensino, numa visdo atual influenciada pelos avancos

tecnocientificos e pelas mudancas de comportamento na sociedade
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