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Resumo

O presente trabalho tem como objetivo relatar uma experiéncia vivenciada por meio de uma oficina
pedagdgica intitulada: “O uso de material manipulativo na introducdo ao estudo da Probabilidade”,
realizada no municipio de Rio Tinto-PB. Tal atividade fez parte das atribuicGes dos futuros professores
bolsista do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo & Docéncia — PIBID, subprojeto de matematica
da Universidade Federal da Paraiba/Campus IV. A metodologia utilizada na pesquisa foi de carater
exploratdrio, uma vez que almejava trabalhar conceitos de probabilidade de forma contextualizada e
dindmica, utilizando o material manipulativo como possibilidade para despertar o interesse e facilitar a
aprendizagem dos alunos da educagdo béasica. O tamanho da amostra da pesquisa foi 26 alunos do 2°
ano do Ensino Médio, da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Professor Luiz Gonzaga
Burity. De inicio foi feito uma abordagem tedrica sobre o assunto abordado, ou seja, sobre probabilidade.
Mostramos, por meio de recursos como computador e Datashow, conceitos sobre Espaco Amostral,
Eventos Certos e Impossiveis e como calcular a probabilidade de ocorréncia de determinado evento
ocorrer, utilizando-se de materiais como dados, moedas e cartas de baralhos. Apds a atividade
desenvolvida foram feitas algumas andlises e discussdes, com o intuito de verificar se 0s objetivos
almejados foram alcancados. Ao final da pesquisa foi possivel concluir que os alunos participantes
obtiveram uma melhor compreensédo do contetido abordado em sala de aula, uma vez que foi deixado de
lado o modelo tradicional de ensino e foram apresentados uma maneira diferente, utilizando como
ferramenta o material manipulativo, facilitando assim a compreensdo desse ramo da Matematica que é
a Probabilidade.

Palavras-chave: Oficina Pedagdgica. Probabilidade. Material Manipulativo. Ensino da

Matematica.

Introducéo

O ensino da Probabilidade é muito importante por se tratar de algo que vivenciamos e
utilizamos diariamente em diversas situa¢fes da nossa vida, a probabilidade est& presente em
diversas areas, no meio politico e social, no meio profissional o educador, como o politico, o
economista, 0 medico, o industrial, o agricultor, o bidlogo ou o cientista todos eles utilizam a

probabilidade em alguma atividade de sua rotina.
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Por sua vasta aplicabilidade, os documentos oficiais de orientagéo curricular, como 0s
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Parametros Curriculares Nacionais (PCN), Referenciais Curriculares do Ensino Fundamental
do Estado da Paraiba (RCEF), e as Orientacdes Curriculares para o Ensino Médio (OCEM)
destacam que o estudo da Probabilidade é fundamental ao desenvolvimento, destacam-se
discussdes pertinentes sobre acontecimentos do cotidiano, possibilitando estimar eventos e
estimular os alunos ao uso de experimentos e observacbes de espagos equiprovaveis. A
probabilidade daréd a no¢éo de que ha acontecimentos definidos pelo acaso e pela incerteza, ndo

sendo possivel determinar seus resultados, mas identificar provaveis resultados.

Com o estudo de probabilidade os alunos tendem a trabalhar a critica dos seus resultados

obtidos atraves de alguma informacdo. As OCEM (2006) dizem que:

Os alunos devem exercitar a critica na discussdo de resultados de
investigacdes estatisticas ou na avaliacdo de argumentos probabilisticos que
se dizem baseados em alguma informacdo. A construgdo de argumentos
racionais baseadas em informacfes e observacdes, veiculando resultados
convincentes, exige o apropriado uso de terminologia estatistica e
probabilistica.

Uma ideia que inclui a percepcdo de probabilidade € que ela seja uma medida incerta,
que seja til para analisar situacdes e eventos, mas que algumas vezes podem nos levar a

conclusoes erradas, as OCEM (2006)destacam que:

Outras ideias importantes incluem a compreenséo de que a probabilidade é
uma medida de incerteza, que as modelos sdo Uteis para simular eventos, para
estimar probabilidades, e que algumas vezes nossas intui¢es sdo incorretas e
podem nos levar a uma conclusdo equivocada no gue se refere a probabilidade
e & chance.

Neste sentido nossa oficina foi realizada utilizando moedas entre outros materiais

concreto, com o objetivo de mostrar para os alunos a efetivacdo do estudos da probabilidade.

A pesquisa foi desenvolvida com uma turma do 2° ano do Ensino Médio da Escola
Estadual Professor Luiz Gonzaga Burity, em Rio Tinto-PB, escola participante do projeto
Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia - PIBID. O objetivo do programa é
antecipar o vinculo entre os futuros professores e as salas de aulas, fazendo uma articulagao

entre o Ensino Superior, a Educacdo Basica e 0s sistemas estaduais € municipais de Educacao.

Abracando um dos principais objetivo do PIBID nosso oficina possibilitou que os alunos
bolsistas do subprojeto do curso de licenciatura obtivesse seus primeiros contatos com a sala de

aula permitindo uma interacdo com a realidade escolar, que no futuro passaré a ser o cotidiano
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profissional fazendo com que os alunos busque possibilidades para lidar com os desafios que a
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docéncia lhe doara.

Desta maneira o subprojeto PIBID de Matematica do Campus IV entrelagca uma
intervencdo nas escolas onde esté inserido, tanto na cidade de Rio Tinto-PB quanto na cidade
de Mamanguape-PB, fazendo com que experiéncias como essa torne uma ponte entre 0 ensino

superior e 0 ensino basico.

Para que os alunos tenham um bom estudo de probabilidade é necessario que eles
tenham um pensamento onde saibam levantar hipdteses e associa-las ao que eles estdo

construindo, neste sentido as OCEM (2006) dizem que:

Nas situacfes e nas experiéncias aleatorias, 0s estudantes precisam aprender
a descrevé-las em termos de eventualidades, associa-las a um conjunto de
eventos elementares e representad-las de forma esquemaética. Os alunos
necessitam também dominar a linguagem de eventos, levantar hipéteses de
equiprobabilidade, associar a estatistica dos resultados observados e as
freqliéncias dos eventos correspondentes, e utilizar a estatistica de tais
freqliéncias para estimar a probabilidade de um evento dado.

Neste sentido foi dado um revisdo geral sobre hipdtese, tese, frequéncia eventos,
estimativas entre outros conceitos necessario para o entendimento do estudo de probabilidade,
esses pontos foram dados mediante uma intera¢do e um questionamento aos alunos, ndo foram

passados de uma forma mecanica, por imposicao.

Geralmente os alunos sao levados a responder exercicios matematicos, no qual esta
pautada na manipulacdo mecanica de técnicas, tais como: memorizacao de formulas, resolugédo
de exercicios que sdo esquecidos rapidamente, regras sem a compreensdao do processo, etc.

Nesse sentido, os Parametros curriculares nacionais PCN (1997) ressaltam que:

[...] tem-se buscado, sem sucesso, uma aprendizagem em Matematica pelo
caminho da reproducdo de procedimentos e da acumulagdo de informagdes;
nem mesmo a exploracdo de materiais didaticos tem contribuido para uma
aprendizagem mais eficaz, por ser realizada em contextos pouco significativos
e de forma muitas vezes artificial. (BRASIL, 1997, p. 29)

Em consonancia com o pensamento dos PCN, buscamos através da oficina pedagdgica,
levar o conhecimento de uma maneira mais dinamica, atrativa e no contexto da realidade.

Usando-se de dados, moedas e baralho como o material manipulativo.
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De acordo com Lorenzato (2006), “material didatico (MD) € qualquer instrumento (til
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ao processo de ensino-aprendizagem”. Com isso, os materiais (dados, moedas e baralhos)
utilizados neste trabalho sdo instrumentos que podem contribuir para a aprendizagem dos

alunos.

A maneira como é trabalhado esses materiais é de suma importancia. Como diz Carvalho
(1990. p. 107):

Na manipulacdo do material didatico a énfase ndo esta sobre os objetos e sim
sobre as operacBes que com eles se realizam. Discordo das propostas
pedagdgicas em que o material didatico tem a mera funcao ilustrativa. O aluno
permanece passivo, recebendo a ilustracdo proposta pelo professor
respondendo sim ou ndo a perguntas feitas por ele.

Por esse motivo, como diz D"Ambrosio (1999) o papel do professor deve ser de
gerenciar e facilitar o processo ensino aprendizagem, de forma que essa a¢do seja conduzida
naturalmente e que haja interacdo com o aluno, contribuindo com a construgdo do conhecimento

do seu aluno e fazendo com que esse aprendizagem seja eficaz.

Durante a realiza¢do do trabalho usamos uma estratégia diferente das aulas tradicionais,
onde a aula é expositiva, e o professor transcreve no quadro aquilo que lhe julgar importante.
Com este tipo de aula, expositiva, 0s alunos passam a crer que a matematica é simplesmente
memorizar formulas, acreditando sem se preocupar com o porqué de tais férmulas funcionam
(LIMA, 2013, p. 22-23)

A escolha do contetido trabalhado nesta atividade é de grande importancia para que
os alunos percebam que a probabilidade e a matematica esta presente no seu dia-dia, pensando
nisso as OrientacBes curriculares para o Ensino Médio- OCNEM incentivam praticas de
simulagdo e orientam sobre a necessidade de “Para dar aos alunos uma visao apropriada da
importancia dos modelos probabilisticos no mundo de hoje, é importante que os alunos tenham

oportunidade de ver esses modelos em acao” (BRASIL, 2006, p.78).

Esta oficina pedagogica teve como objetivo trabalhar conceitos de probabilidade de
forma contextualizada, atrativa e relacionada ao material manipulativo, utilizando o material
manipulativo como possibilidade para despertar o interesse e facilitar a aprendizagem dos

alunos da educac&o bésica.
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Assim, esta pesquisa tem a finalidade de desenvolver uma metodologia alternativa para
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0 ensino da Probabilidade, através do uso do material manipulativo, procurando fornecer
ferramentas e subsidios para 0 aumento da motivacao dos alunos e obtencao de experiéncias

efetivas aliando teoria e préatica.
Metodologia

Quanto aos objetivos, esta pesquisa € classificada como exploratéria. Segundo Gil
(2007, p.41), estas pesquisas ttm como objetivo proporcionar maior familiaridade com o
problema, possibilitando ao pesquisador construir analises que estimulem a intuicdo

investigativa e a construgdo de novos conhecimentos sobre o fendmeno estudado.

Neste sentido no nosso estudo, almejou trabalhar conceitos de probabilidade de forma
contextualizada e dindmica, utilizando o material manipulativo como possibilidade para

despertar o interesse e facilitar a aprendizagem dos alunos da educacao basica.

A presente oficina foi aplicada para alunos do 2° Ano do Ensino médio, a mesma foi

organizada e dividida em trés momentos, que veremos a seguir:

No primeiro momento os bolsistas se reuniram para a escolha do tema a ser trabalhado,
levando em consideracéo as necessidades e dificuldades apresentadas pelos alunos, buscando a
melhor forma de trabalhar tal assunto para uma melhor compreensdo dos alunos. Ao ser
escolhido o tema a ser tratado eles debateram entre si com que tipo de atividade e método de
ensino seriam usados para que a oficina se tornasse ndo s atrativa, mas também para que o

aprendizado dos alunos fossem significativos.

No segundo momento nos reunimos para preparar e organizar o material a ser utilizado
na oficina, tendo em mente o intuito de trabalhar com o material manipulativo (dados, moedas,
cartas de baralho, fichas e etc.). Pois esse tipo de material faz com que os discentes se
desprendam das formulas e busquem um novo meio de encontrar a resolucao de tal problema,
estimulando sua capacidade de raciocinio e seu pensamento logico, logo apos foi criada a
atividade onde seria nela existisse questdes onde os discentes iriam trabalhar todo o conteido
que foi explanado em sala s6 que utilizando o material manipulativo, por fim foi revisado o
assunto abordado para que ndo houvesse nenhuma davida sobre 0 mesmo para que ao fim da

oficina tivéssemos o resultado esperado.

No terceiro e ultimo momento, a oficina foi aplicada aos 24 alunos do 2° ano do Ensino
Médio da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Professor Luiz Gonzaga Burity,
localizada na cidade de Rio Tinto-PB. Ao iniciarmos a oficina foram
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distribuidos panfletos com uma pequena introducdo do tema para que eles acompanhassem a
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explanacdo, foi utilizado o datashow para mostrar um pouco da historia e sua importancia
durante os séculos, dos conceitos fundamentais e como eles seriam trabalhados com o material
manipulativo para que eles viessem a ter a capacidade de criar seus proprios resultados apenas
manipulando o objetos que foram utilizados, dando sequéncia a oficina demos toda a
explanagdo sobre o conceitos basicos de probabilidade, suas aplicacdes e sua importancia e
mostrando como trabalha-la com material manipulativo, apés toda a explanacdo os discentes
foram questionados sobre todos os pontos tratados durante a aula, procurando sanar as duvidas
dos discentes, ao termino da explanacdo foi entregue a seguinte atividade para que eles

aplicassem o conhecimento obtido:

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
PRO-REITORIA DE GRADUACAO
COORDENACAO DE LICENCIATURA EM MATEMATICA
PROGRAMA INSTITUCIONAL DE BOLSAS DE INICIACAO
A DOCENCIA - PIBID
E.E.E.F.M. PROFESSOR LUIZ GONZAGA BURITY

P ' b . d
PROGRAMA INSTITUCIONAL DE
BOLSA DE INICIACAO A DOCENCIA

Atividade sobre Probabilidade

1- Trés moedas sdo lancadas ao mesmo tempo. Qual é a probabilidade de as trés

moedas cairem com a mesma face para cima?

2- No lancamento de dois dados perfeitos, qual a probabilidade de que a soma

dos resultados obtidos seja igual a 67

3- Uma bola sera retirada de uma sacola contendo 5 bolas verdes e 7 bolas

amarelas. Qual a probabilidade desta bola ser verde?

4- Lance dois dados, descreva seu espago amostral, e calcule a probabilidade da

soma das faces voltadas para cima ser 5.

5- Qual a probabilidade de sair um rei quando retiramos uma carta de um baralho

de 52 cartas?
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Apoés os alunos construirem suas respostas, foi discutido com os alunos os seus

&

respectivos resultados, foi proposto para que eles socializassem seus resultados, a pois a
socializagdo os bolsistas fizeram a correcdo de cada questdo trabalhando com o material

manipulativo, mostrando onde eles acertaram e erraram. A oficina teve duracgdo de 2 horas.

Resultados e discussdes

Depois de todos os alunos terem respondido a atividade, a mesma foi recolhida e
analisamos cada uma delas para saber o indice de acerto e em caso de algumas ddvidas sobre o

assunto, procurar sana-la na resolugéo posteriormente.

Na questdo 1, apenas 2 alunos (8,33%) responderam a questéo de forma incorreta, onde
22 acertaram obtendo assim 91,66% de éxito na questdo. Na questdo 2, os 24 alunos
encontraram a resposta correta com o aproveitamento de 100%. Na questdo 3 apenas 1 aluno
(4,1%) ndo conseguiu obter a resposta esperada e 23 tiveram éxito na sua resposta,
representando 95,9%. Na questdo 4, 9 alunos (37,5%) erraram a resposta e 15 alunos obtiveram
0 acerto da questdo totalizando 62,5% de éxito na questdo. Na questdo 5, 6 alunos (25%)

erraram a resolucao, enquanto os outros 18 alunos (75%) conseguiram a resposta correta.
Como podemos ver na tabela a seguir:

Acertos dos alunos do 2° ano nas questdes da oficina do estudo de probabilidade.

Questdes Numero de acertos (%)
1 91,66
2 100
3 95,9
4 62,5
5 75

Fonte: Dados dos autores

Apos a andlise e da resolucdo de cada questdo ser feita pelos bolsistas, foi questionado
aos alunos quais os beneficios da utilizacdo do material manipulativo na aula, e a resposta foi

que com o uso do material eles ndo se prendem muito em apenas decorar as férmulas, que pala
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manipulacdo do material de torna facil a percep¢do da resposta correta de cada questéo.
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Ao fim da oficina, percebemos uma boa evolucdo dos alunos em ralacdo ao tema
abordado, pois ao saimos do modelo tradicional de ensino e implantando novos métodos,
tornamos a aula mais atrativa e dindmica, despertando o interesse e a curiosidade dos alunos
para aquela atividade, fazendo com que a assimilacdo seja mais rapida e maior. Também vale
ressaltar a contribuicdo significativa de tal pratica pedagdgica para nossa formacéao profissional,

trabalhando com ferramentas e métodos inovadores para proporcionar um melhor ensino.
Concluséao

A oficina pedagdgica foi de grande valia, pois se mostrou como um meio de possibilitar
aos alunos uma aula atrativa, fazendo com que eles se tornassem individuos ativos no processo
de ensino-aprendizagem, tirando suas préprias conclus@es a respeito dos contetdos abordados

através do uso do matéria manipulativo.

Acreditamos que os conceitos abordados no ensino de probabilidade com o uso dos
materiais manipulativos podem viabilizar uma maior interagdo entre os alunos e uma
aprendizagem mais significativa, mas para isso o professor precisa receber uma formacéo
adequada

Intervengbes como essas oficinas tem grandes contribuices, para os alunos, pois
utilizando o ludico quebramos diversos paradigmas em relacdo a matematica e a forma de
ensinar tornando a aula mais atrativa e para nés futuros professores, ja que nos possibilita de
vivenciar o ambiente de sala de aula. Possibilitando assim, um aprendizado necessario e

satisfatorio na disciplina de matematica.
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