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Introducao

O conteudo trabalhado nas salas de aula, neste caso especial, nas aulas de
Geografia, pode ser complementado com diversas ferramentas, nomeadas de recursos
didaticos, que auxiliam no processo de ensino-aprendizagem. O uso de tais ferramentas
muitas vezes torna mais divertido o conteido trabalhado, despertando maior interesse
do aluno, quebrando formas metodoldgicas que priorizam a mnemonica, € O USO
exclusivo do livro didatico, quadro-negro e locucao do professor.

Com base no exposto, este trabalho! tem como objetivo central analisar o uso
das Historias em Quadrinhos na disciplina de Geografia enquanto ferramenta
metodologica. E necessario salientar que nio desvalorizamos a utilizagdo recursos de
ensino como aulas expositivas e livro didatico, porém, reforcamos a importancia que os
recursos didaticos tém de potencializar as aulas.

As historias em quadrinhos, ou simplesmente HQ, podem ser utilizadas como
ferramenta didatica em sala de aula, uma vez que este tipo de leitura faz parte do
cotidiano dos jovens estudantes. Essa leitura permite a interacdo com temadticas
constantemente trabalhadas na escola, principalmente tematicas referentes a disciplina
de Geografia, como questdes politicas, dinamicas sécio espaciais do meio urbano,

processos de segregacdo, entre outras.

Discussao teorica

IO trabalho ora apresentado em forma de resumo expandido contém resultados iniciais da pesquisa de Trabalho de
concluséo de curso intitulada “HQ e Geografia escolar: entre linguagens e propostas metodoldgicas”™.
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Com base em Krakhecke (2009), as historias em quadrinhos (HQ) vém a ser
constituidas de um conjunto de tiras no qual apresentam imagens com textos formando
uma historia, que pode ser mais curta ou um pouco mais extensas formando uma
sequéncia como ¢ o caso das HQ das duas principais editoras a DC Comics e a Marvel
Comics, em que os herdis combatem o crime constantemente, em que tiveram suas
origens na década de 1940 na chamada “era do ouro”.

As historias em quadrinhos s3o apresentadas em diversos géneros - como
fantasia, crime, comédia - e destinadas a todas as idades, porém o maior sucesso desde a
década de XX ¢ com o publico juvenil (KRAKHECKE, 2009). Diversos temas vém
sendo trabalhados nas HQ em que sdo considerados “tabus” pela sociedade como:
feminismo, homossexualidade, racismo, discrimina¢ao, xenofobia, dentre outros. Nesta
perspectiva, podemos utilizar as histérias em quadrinhos como uma importante
ferramenta didatica em sala de aula, pois além de se tratar de uma maneira ladica o
conteudo, estimula a curiosidade dos alunos. Por ndo se caracterizar apenas como um
texto, mas como um conjunto de imagens formando um sentido, constituindo uma
historia, este método de trabalho/ensino torna-se mais receptivo por parte dos alunos,

como nos afirma Silva (2010, p. 14):

Os quadrinhos motivam a discussao e a reflexao e, principalmente, estimulam
uma leitura mais apurada da realidade vivida e a desmistificagdo do discurso
ideoldgico que perneia as relagdes sociais e politicas do mundo. Além disso a
linguagem desse produto cultural é capaz de fazer a aula mais agradavel para
muitos alunos, tornando-os mais receptivos ao conteudo, uma vez que
apreciam esse tipo de atividade, por promover debates polifonicos, estimular
a perspicacia e o pensamento critico.

Neste trabalho, destacamos os personagens negros famosos das historias em
quadrinhos, que em sua grande maioria tém origem em bairros pobres, com uma
infancia dificil crescendo em meio a violéncia e as drogas, perdendo seus pais

precocemente vivendo nas ruas ou periferias de grandes cidades, tema este bastante
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discutido na disciplina de Geografia “os processos de segregacdo dos grandes centros”.
Apos algum acontecimento, como o surgimento de habilidades especiais ou projetos
governamentais de alteracdo genética e/ou melhorias fisicas, estes personagens
adquirem superpoderes € comecam a combater o crime sendo influenciados pelo
governo o motivo do surgimento dessas habilidades meta-humanas. Neste trecho,
podemos ver questdes politicas envolvendo estas anomalias utilizando bairros mais
pobres como alvo de testes.

Dentre os principais super-her6is negros dos quadrinhos, destacamos alguns
dentre este universo ficticio:
Pantera Negra- T'Challa ¢ um dos herdeiros de sua terra natal Wakanda, herdeiro do
trono Africano. Pantera ¢ um dos principais herois afro-descentes da Marvel Comics.
Este personagem foge da infancia dificil na Africa, no entanto, em suas aventuras, ha o
destaque para a extracdo de pedras preciosas e minérios, aspecto geografico que pode
ser trabalhado em sala de aula a partir deste recurso.
Tempestade- Este ¢ o codinome utilizado pela personagem Ororo Monroe, umas das
principais heroinas da equipe de mutantes do X-men. Esta personagem tem suas origens
na Africa, porém passou sua infincia nas ruas do Cairo cometendo pequenos furtos para
sobreviver, influenciada por uma espécie de chefe do crime. Tais aspectos nos remete a
Geografia urbana, com énfase nos problemas sdcio espaciais, como a pobreza.
Luke Cage- Carl Lucas viveu nas ruas Harlem, chegando a participar de roubos, até ser
preso, onde passou por testes do governo adquirindo alguns poderes por meio da
manipulagdo de uma bactéria, em que lhe concedeu pele super-resistente, fator de cura e
forca sobre-humana. O contexto geografico estd voltado também a questdes como
violéncia urbana, processos socio espaciais, dificuldades encontradas nas ruas pelas
camadas carentes, além de questdes governamentais.

Os trés super-her6is citados representam grandes personagens editora Mavel
Comics, quebrando o estereotipo de que € preciso ser branco para apresentar um papel

relevante nas sagas das historias em quadrinhos, além de que mesmo que com uma
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infancia dificil ¢ possivel superar o passado e tornar-se alguém importante, em que
todos que seguem este exemplo podem mudar o mundo, envolvendo em suas historias

algumas tematicas da Geografia.

Metodologia e Resultados iniciais

Como procedimento metodologico para um trabalho de pesquisa inicial,
iniciamos a revisao bibliografica a ser trabalhada e a selecdao e andlise de HQ que
contemplem nossa temadtica pesquisada. A seguir estd um recorte da revista Ororo, antes
da tempestade, no qual pode ser observado as dificuldades encontradas por orfaos que
vivem nas ruas, muitas vezes sendo induzidos a cometerem furtos a mando de um lider,
para que se tenha uma espécie de “protecdo” por parte destes mandantes tedrica do

conteudo, com as ilustracdes retratando um exemplo da situacdo apresentada, como
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Figura 1- Ororo, antes da Tempestade.
Fonte: Mavel comix, 2005.

podemos observar abaixo:

Essa tirinha pode trabalhar os temas “desigualdade social”, “processo de

segregacdo espacial” e “violéncia urbana” enquanto conteudos didaticos da Geografia.

7

E esperado que o aluno assemelhe a parte de carater geografico com a historia em
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quadrinho utilizada como ferramenta de ensino, melhor aproveitando o entendimento do
jovem em estado de formacgao.

Estes sdo apenas algumas tematicas que podem ser trabalhadas nesta disciplina,
tornando a aula mais prazerosa, com uma maneira diferente que contribua na concepgao
do aluno sobre o tema, buscando até que o jovem estudante tenha um estimulo para se

aprofundar no contetdo.

Consideracoes Finais

A Geografia, ao longo de sua trajetéria enquanto disciplina escolar, vem
superando maneiras metodologicas que priorizam aspectos mnemonicos ¢ listas de
nomenclatura. Nesta perspectiva, as historias em quadrinhos entram como uma
importante ferramenta nas praticas de ensino, pois essas revistas mostram importante
aceitacdo entre o publico jovem, sendo uma linguagem cotidiana destes. Este recurso
didatico mostra seu potencial ao abordar temas e aspectos geograficos. Sendo assim,
salientamos a importancia do uso de linguagens alternativas para se ensinar Geografia
como forma de potencializar o contetido e tornar a aprendizagem mais significativa.
Para tanto, ¢ necessario o professor fazer uso de tais linguagens em sua pratica
pedagogica, estimulando o aluno a refletir e pensar o conteudo geografico por meio de

elementos presentes em seu cotidiano.
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