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Introducio

Em pleno advento da tecnologia e do conhecimento, torna-se imprescindivel repensar
o papel da escola no mundo atual, especificamente as questdes que se relacionam com o
processo ensino/aprendizagem.

Nos ultimos anos houve um aumento consideravel no que se remetem as influéncias
exercidas pelas tecnologias de informacao e comunicagdo. Essas influéncias ocorrem em
todos os setores, sobretudo na educagao.

Diante dessa realidade, a escola enquanto instituicdo integrante do processo histdrico
da sociedade ndao pode se dissociar disso. Portanto, precisa pensar em alternativas
metodologicas que insiram as tecnologias no processo ensino/aprendizagem.

Dessa forma, apresentamos como possibilidade, o uso da informatica no ensino de
Geografia. Conforme temos conhecimento, as novas tecnologias de informagdo e
comunicagdo estdo cada vez mais presentes dentro do universo escolar. De acordo com Brito
e Purificagdo (2008, p.66) “Investigar as aplicagdes da informdtica a educagao tem sido alvo
de muitas pesquisas e esfor¢os humanos”.

As tecnologias estdo presentes na vida de boa parte dos educandos. Em suas diferentes
formas de representacdes, disponibilizam uma série de ferramentas que podem ser usadas na

sala de aula, principalmente no ensino de geografia.
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Diante desse pressuposto, exige-se da escola e o do professor, uma nova maneira de
pensar e de agir para lidar com a eficicia e a abrangéncia das tecnologias. “Uma coisa ¢ certa:
o ensino tradicional da geografia - mnemonico e descritivo alicer¢ado no esquema “a Terra e
0 homem™- ndo tem lugar na escola do século XXI” (VESENTINI, 2004, p.220). Para isso,
enquanto instituicdo que preza pelo processo de formagdo e aprendizagem do educando, nao
pode se manter alheia a essa realidade, tendo em vista, que precisa promover alternativas
metodologicas que permitam inserir o uso das tecnologias em sala de aula.

A geografia se configura uma disciplina dindmica, indo bem mais além do estudo do
quantitativo e da analise antropologica da sociedade, pois também se preocupa com a relagao
estabelecida entre o homem e o espaco, assim como em entender a dindmica das
transformagoes fisicas, sociais, culturais e economicas que ocorrem no mundo.

Diante disso, entendemos que o ensino de geografia ndo deve se limitar as paginas dos
livros didaticos e que as tecnologias de informacdo e comunica¢do podem ser usadas como
ferramentas didaticas no processo de ensino/aprendizagem dessa disciplina.

Assim, propusemos desenvolver uma intervengdo pedagdgica que nos permitiu
trabalhar contetdos estudados em geografia mediados por alguns recursos tecnologicos. Nesta
perspectiva fizemos uso de imagens digitais, projetor de imagens, notebook, videos e o

software educacional hot Potatoes.
Metodologia

Do ponto de vista metodologico o trabalho foi realizado em duas etapas. A primeira
constitui uma revisdo bibliografica, que nos proporcionou refletir sobre os que nos dizem
alguns tedricos sobre o uso das tecnologias na escola. A segunda parte do trabalho fruto das
inquietacdes geradas a partir das reflexdes dos tedricos constitui uma intervencao pedagogica
realizada no Centro de Ensino Fundamental Luzia Maia. A pratica foi desenvolvida nas aulas
de geografia na turma do 6° ano “B”, onde fizemos uso de alguns recursos tecnoldgicos para

mediar o ensino dos conceitos basicos da geografia.
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Fazendo uso de recursos como imagens digitais, projetor de imagens, notebook e o
software educacional hot Potatoes, trabalhamos os conceitos de paisagens, espago e lugar de

forma dinamica e significativa.
Resultados e discussoes

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) referenciam propostas curriculares para
a educagdo bdsica, destacando o uso das tecnologias no processo de aprendizagem e no
desenvolvimento de novas competéncias em sala de aula. No que se trata do ensino de
Geografia, ¢ destacado o uso de imagens de diferentes linguagens como forma de explorar
conceitos geograficos, localizagdo do espaco e a leitura dos diferentes tipos de paisagens e
seus elementos (BRASIL, 1999).

O ensino de geografia mediado pelas tecnologias de informag¢do e comunicacdo
oportuniza ao educando uma aproximacdo com o contetido trabalhado. O professor pode
utilizar fotografias digitais, como também recursos audiovisuais a exemplo da televisao,
videos e musicas. O uso das tecnologias leva a aluno a conhecer o mundo onde ele nao pode ir
fisicamente, por meio de fotografias, sons, cogni¢des. Dessa forma, estimula o aluno a pensar
de criticamente e a levantar hipoteses.

O uso de praticas pedagdgicas mediadas pelos recursos tecnologicos contribui para
despertar no educando um senso critico, que o torna capaz de compreender o espago
geografico, percebido como espaco social, concreto, dindmico e suscetivel a mudangas, na

medida em que a sociedade se transforma. Conforme Callai (1998, p.56):

A Geografia ¢ uma ciéncia que estuda, analisa e tenta explicar o espago
produzido pelo homem e, enquanto matéria de ensino, ela permite que ele
se perceba como participante do espaco que estuda, onde os fendmenos que
ali ocorrem ndo sdo resultados da vida e do trabalho dos homens e estdo
inseridos num processo de desenvolvimento.
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Nesse sentido a intervengdo pedagogica contemplou aulas de geografia mediadas por
alguns recursos tecnologicos.

A intervengdo pedagdgica configura-se uma pratica educativa que tem por objetivo
contribui de forma significativa para o desenvolvimento do processo de ensino/aprendizagem.
Através dela s3o realizadas atividades que buscam dinamizar a pratica do professor em sala de
aula e ajudar no desenvolvimento da aprendizagem do educando.

Entendemos que as novas tecnologias de informagao e comunicagao sao ferramentas
que se utilizadas de forma didatica em sala de aula, contribuem para os processos de ensinar e
aprender. Dessa forma, a intervengao pedagogica realizada no 6° ano “b” do Centro de Ensino
Fundamental Luzia Maia, objetivou inserir o uso das tecnologias no ensino de geografia.

Paisagens, espaco e lugar, sdo conceitos basicos da geografia. Conhecé-los ¢ de
fundamental importincia para a compreensdo do espago em que vivemos. Trabalha-los
usando imagens do cotidiano dos alunos, torna a aprendizagem mais significativa, pois
proporciona a eles aprenderem a partir da realidade em que vivem.

Fazer uso de alguns recursos tecnoldgicos para trabalharmos esses conceitos
oportunizou relacionar o contetdo com situagdes do cotidiano dos educandos. Foi uma
experiéncia de grande valia, pois além de trabalhar os contetidos de forma mais dindmica,
proporcionou aos educandos uma aula mais atrativa, onde muitos participaram ativamente,
perguntando, expondo seus pontos de vistas e relacionando o que estava sendo trabalhado na
sala de aula como o que eles vivenciam diariamente no percurso de casa para escola.

Para trabalhar os conceitos acima mencionados foi necessario fazer uso de fotografias
digitais que foram tiradas em diversos pontos da cidade de Catolé do Rocha, na zona urbana e
rural.

Com o uso do notebook e do projetor de imagens, as fotografias foram apresentadas
aos alunos e na medida em que as imagens eram passadas os conceitos iam sendo trabalhados.
Os alunos interagiram durante o desenvolvimento da intervencdo. Falaram sobre os lugares

apresentados nas imagens e construiram seus proprios conceitos sobre paisagens, espago €
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lugar. Diferenciaram e identificaram o tipo de paisagens predominantes no lugar onde moram
e afirmaram que aprenderam cada conceito trabalhado.

Para reforcar o conteudo trabalhado através das imagens, foi exibido um video
apresentando uma sintese do contetido trabalhado, onde foram destacados os elementos
estudados e suas caracteristicas.

Como maneira de avaliar se a intervengdo atingiu seu objetivo, foi realizado um
exercicio de fixacdo no software educacional Hot Potatoes. Ele ¢ um software educacional
que foi criado pelo grupo de desenvolvimento e pesquisa da Universidade de Victoria no
Canada. Esse software possibilita a elaboracdo de cinco de tipos de exercicios interativos. Os
aplicativos sao JCloze, JCross, JMatch, JMix e JQuiz. O sexto aplicativo chamado de The
Masher, compila todos os exercicios em um unico. Nossa atividade foi produzida e aplicada
no JCloze, fun¢do do Hot Potatoes que permite criar atividades de lacunas. O exercicio foi
apresentado aos alunos por meio do projetor de imagens. Eles foram convidados a
responderem as questdes propostas. Participaram e responderam corretamente as questoes.

Foi um momento muito gratificante, pois os alunos se mostraram envolvidos na aula e
aceitaram a proposta da aula que foi mediada por alguns recursos tecnoldgicos e avaliaram
como positiva a experiéncia.

Um trabalho educativo significativo vai além da sala de aula. Pensando nessa
perspectiva, criamos um grupo na rede social facebook, intitulado Cantinho da Geografia,
onde postamos os momentos vivenciados durante a intervencdo e também daremos
continuidade ao trabalho realizado, interagindo com os alunos e professores da referida

instituicao de ensino sobre os contetudos trabalhados nas aulas de geografia.
Consideracoes Finais
O presente estudo nos fez entender que diante dos avangos ocorridos na

contemporaneidade, se faz necessario aprofundar as discussdes a respeito do uso das

tecnologias de informacao e comunicacio na sala de aula, pois a inser¢do de tal pratica, além



(< I Conedu

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGCAO

de viabilizar uma melhor interacdo entre professor e aluno, pode contribuir significativamente
para a melhoria do processo ensino/aprendizagem.

Tornar o ensino de Geografia mais significativo e proximo do educando, torna-se
possivel quando o professor em sua pratica educativa faz uso de recursos que estimulam o seu
interesse.

Neste contexto, ¢ possivel afirmar que fazer uso das tecnologias de informagdo e
comunicacdo no ensino de geografia contribui de forma significativa para o desenvolvimento
da capacidade critico reflexiva do educando, pois permite que o mesmo possa em sala de aula
fazer uma relagdo entre a teoria estudada e a pratica desenvolvida na sociedade.

Diante desse pressuposto, a realizacdo desse trabalho nos possibilitou perceber que
através do uso das tecnologias na sala de aula, podemos proporcionar aos alunos aulas que
vao além das péaginas dos livros didaticos. Através do uso desses recursos podemos trabalhar
os contetdos estudados a partir da propria realidade do educando. Mostrando a relagdo entre o

que esta sendo estudado e sua importancia.
Referencias Bibliograficas

BRASIL, Parametros Curriculares Nacionais: Geografia / Secretaria de Educagao
Fundamental. _Brasilia: MEC / SEF, 1999. 156 p.

BRITO, Claudia da Silva; PURIFICACAO, Ivonélia da. Educacdo e novas tecnologias: um
re-pensar. 2* ed. Curitiba: Ibepex, 2008.

CALLAI, H. C. O ensino de geografia: recortes espaciais para andlise. In:
CATROGIOVANNI, A. C. et al. (Orgs.). Geografia em sala de aula, praticas e reflexoes.
Porto Alegre: Associagdo dos Gedgrafos Brasileiros, Se¢ao Porto alegre, 1998.

VESENTINI, José¢ William. O Ensino de Geografia no século XXI. Campinas, SP: Papirus,
2004. - (Colegao Papirus Educagio).



