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Resumo

O texto apresenta resultados obtidos em atividades de formacdo inicial e continuada, no ambito de um
Projeto do Programa de Licenciatura - PROLICEN, da Universidade Federal da Paraiba — Campus 1V,
intitulado “A utilizacdo de jogos e materiais manipulativos no processo ensino/aprendizagem de Matematica
para o Ensino Fundamental”. Essas atividades ocorreram no periodo de 2011 a 2014. O projeto objetivou
melhorar a qualidade do Curso de Licenciatura em Matematica do Campus 1V; Inserir a utilizagdo de jogos e
materiais manipulativos como recursos pedagogicos em escolas da rede publica da regido; possibilitar aos
licenciandos em Matematica vivenciar a pratica pedagdgica e atuar como pesquisador em sala de aula; bem
como possibilitar aos professores das escolas da rede publica vivenciar metodologias de ensino com a
utilizacdo de jogos e materiais manipuldveis. Para tal, foram oferecidas oficinas, exposicdes,
aprofundamentos tedricos e vivéncias de sequéncias didaticas nas salas de aula, com a participagdo de
professores da rede publica de ensino e alunos dos anos finais do Ensino Fundamental. Essas atividades
foram desenvolvidas pela coordenadora, professores colaboradores, e bolsistas do projeto. O envolvimento
dos licenciandos demonstrou que as atividades propostas foram relevantes para a formacdo inicial e o
envolvimento dos professores da rede publica, além de nos proporcionar momentos de reflexdo acerca da
realidade educacional, ampliou o interesse numa formacdo continuada dos professores que ensinam
matematica.
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Introducio

O projeto “A utilizagdo de jogos e materiais manipulativos no processo
ensino/aprendizagem de Matemadatica para o Ensino Fundamental” foi desenvolvido ao longo dos

ultimos quatro anos com o propdsito de investigar como vem sendo trabalhada a metodologia de
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jogos e materiais manipulativos na Rede Publica de Ensino nos municipios de Rio Tinto-PB e na
microrregido do Litoral Norte, bem como de inserir uma abordagem metodologica no processo
ensino de Matematica, no qual fossem trabalhados jogos e materiais manipulaveis em salas de aula
do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental de escolas da rede publica. E, para dar uma maior amplitude
a efetivagdo dessa metodologia foi dada énfase ao desenvolvimento de jogos com materiais
reciclaveis e outros de baixo custo de aquisicdo. Com isso, o projeto objetivou melhorar a qualidade
do Curso de Licenciatura em Matematica do Campus IV — Litoral Norte, por meio da articulagao
com as escolas da rede publica e a integragdo de ensino, pesquisa e extensao; além de consolidar o
Laboratério de Estudos e Pesquisas em Ensino de Matematica (LEPEM) do Curso de Licenciatura
em Matemadtica do Campus IV — Litoral Norte como referéncia para o ensino de Matematica na
regiao.

As motivagdes para a elaboragdo desse projeto partiram de conversas informais com
licenciandos que ja atuavam em salas de aula da educagdo basica. E, em sua maioria, nem sequer
imaginavam que existiam materiais manipulativos e jogos como uma metodologia consolidada, que
auxilia o ensino de Matematica. Quando se referiam a jogos, relatavam apenas gincanas e outras
atividades de caracteristicas mais ludicas, utilizadas muitas vezes como recreacao nas aulas.

Huizinga (1996) define os jogos da seguinte forma:

[...] o jogo é uma atividade ou ocupacdo voluntaria, exercida dentro de
determinados limites de tempo e espago, segundo regras livremente consentidas,
mas absolutamente obrigatdrias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de
um sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da vida
cotidiana. (p. 33)

Apesar da utilizagdo de jogos ser uma pratica defendida ao longo dos séculos, por muitos
pesquisadores, ainda ¢ pouco difundida em nossas salas de aula. E a ideia de que essa metodologia
pode desenvolver o pensamento, a capacidade de reflexdo, criticidade, a comunicagdo de ideias do
aluno, nem sempre ¢ aceita por muitos professores. Esse fato pode estar relacionado ao mito de que
jogo ¢ apenas brincadeira. Entretanto, muitos pesquisadores defendem o jogo como uma atividade

de ensino e ressaltam suas potencialidades e limitacdes.
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Metodologia

Ao longo dos quatro anos do Projeto, a medida que as agdes foram sendo desenvolvidas
ocorreram as adaptacdes de acordo com o foco especifico estabelecido para cada ano. Todavia, de
uma forma geral, as atividades obedeceram a um padrdo comum nos quatro anos, com basicamente
seis momentos distintos.

O primeiro momento foi o reconhecimento da area de atuagdo. Nesta primeira fase os
alunos bolsistas procuraram as Escolas de Ensino Fundamental da Rede Publica e apresentaram a
proposta do projeto, com isso identificamos os professores que demonstraram interesse no projeto.
Nos dois primeiros anos trabalhou-se especificamente com uma Escola do Ensino Fundamental do
Municipio de Rio Tinto, € nos anos seguintes as atividades foram ampliadas para outras trés escolas
dos Municipios de Mamanguape, Aragagi e Marcacgao.

O segundo momento foi a identificagcdo dos conteudos a serem trabalhados. Com a
determinagdo das escolas e dos professores que demonstraram interesse no projeto, procurou-se
identificar os contetidos que os alunos sentiam dificuldades e os recursos metodolédgicos disponiveis
para serem utilizados em sua sala de aula. Com isso, procedeu-se a identificagdo das melhores
alternativas de jogos matematicos e outros materiais manipulativos que pudessem ajudar no
processo de ensino dos conteudos determinados.

No terceiro momento foi feito um planejamento das oficinas e vivéncias. Com a defini¢ao
dos conteudos a serem trabalhados e os jogos e materiais manipulativos escolhidos, procedeu-se o
planejamento de oficinas, a serem aplicadas com os professores da rede publica, e também o
planejamento das sequéncias didaticas, para serem vivenciadas por esses professores na sala de aula
de suas escolas. Ressalta-se que os materiais utilizados tanto nas oficinas como nas vivéncias de
sala de aula foram elaborados pelos Licenciandos bolsistas, voluntarios e professores no proprio
LEPEM.

O quarto momento foi a realizacdo das oficinas e vivéncia didatica na escola. Outra etapa
importante do projeto foi a realizacdo das oficinas para os professores e as vivéncias em sala de

aula, como base no planejado. Essas atividades oportunizaram aos licenciandos experimentar o
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processo de adaptacdo entre as atividades planejadas a realidade educacional. Nas oficinas foram
distribuidos materiais e os professores tiveram a oportunidade de confeccionar os jogos, formando
assim um kit com os diversos jogos para utilizacao na sala de aula e os professores puderam levar
este material para utilizar nas suas escolas.

No quinto momento procedeu-se a avalia¢do: Depois da realizagdo das oficinas e vivéncias,
ocorreram as avaliacdes do processo com todos os participantes do projeto para que fossem
coletados os resultados alcangados. Esse processo de avaliagdo ocorria por meio da socializacao das
experiéncias dos licenciandos e professores com a utilizagdo de jogos e materiais manipulativos na
sala de aula.

O sexto momento foi a apresentagdo dos resultados do projeto em encontros académicos:
ApoOs as coletas dos resultados do projeto em geral, apresentou-se esses resultados em diversos
eventos relacionados com o projeto, como: Encontro de Iniciacdo & Docéncia — ENID, na semana
de Ciéncia, Tecnologia, Arte e Cultura — SECITEAC; Encontro Paraibano de Educagdo Matematica
— EPBEM; Encontro Nacional de Didatica e Praticas de Ensino - ENDIP; Encontro Regional de
Educacdo Matematica - EREM, Encontro Nacional de Educacdo Matematica — ENEM e

Conferéncia Interamericana de Educacao Matematica — Ciaem.

Resultados e Discussio

O projeto foi desenvolvido ao longo dos ultimos quatro anos, desde 2011, mantendo um
formato similar e buscando a cada ano ampliar alguns de seus aspectos de atuacdo, desenvolvendo-
se na sequéncia de momentos conforme expresso na metodologia. Procurou-se relatar entdo os
principais resultados e discussdes, dando €énfase aos aspectos mais relevantes no desenvolvimento

do projeto em cada ano especifico.
Acoes desenvolvidas em 2011

O ano letivo de 2011 foi o primeiro de implantagao do projeto. Ressalta-se que nesse ano o

LEPEM apresentava-se ainda em seu estagio inicial. Assim, mesmo com o objetivo de atingir a rede
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publica de ensino, foi necessario concentrar um maior esfor¢o na preparagdo do LEPEM e no
fortalecimento do estudo sobre a metodologia de jogos e materiais manipulativos, que permitisse a
constru¢do de uma base tedrica que desse sustentacdo as atividades a serem desenvolvidas na rede
de ensino. Partiu-se entdo para a leitura e discussdo de diversos textos sobre a tematica do projeto.
Além disso, procedeu-se a andlise e elaboragdo de diversos jogos permitindo construir um acervo
que possibilitasse um maior numero de opcdes metodoldgicas na hora da escolha das atividades a
serem implementadas na sala de aula.

Ressalta-se a importancia dessa etapa que concentrou uma boa parte do esforgo desse
primeiro ano do projeto, mas que foi uma pratica recorrente e continua nos anos seguintes,
permitindo aos bolsistas que se seguiram partirem sempre de uma base anteriormente construida no
projeto.

Os professores da rede publica que participaram do projeto atuaram nessa fase de estudos e

discussdo teodrica, e também na confec¢do dos primeiros jogos.

Fotos 1 e 2 — Professores e bolsistas participando do grupo de estudos em 2011

Fonte: Acervo do projeto

Nesse primeiro ano outro momento importante foi a escolha da escola que participaria do
projeto. A escola escolhida foi uma da rede publica de ensino do municipio de Rio Tinto-PB. O
fator preponderante para essa escolha foi o fato de que uma das bolsistas aprovada no projeto ja

lecionava nessa escola, o que facilitou a adesdo e cooperacao dos demais professores.
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Destaca-se que por ser uma metodologia nova para os professores participantes, nesta etapa
inicial as oficinas e sequéncias didaticas foram desenvolvidas no LEPEM entre os bolsistas e

professores.

Acobes desenvolvidas em 2012

Nesse segundo ano o projeto continuou suas atividades com a mesma escola e professores
que participaram do ano anterior. Com os professores e bolsistas possuindo uma maior desenvoltura
na utilizacdo de jogos e materiais manipulativos, pelos estudos e oficinas realizados no LEPEM no
ano anterior, um resultado importante do projeto foi que durante a sua execugdo, os professores
conseguiram uma sala para implementarem um laboratdério de matematica na escola. Isso se deve ao
fato das oficinas terem sido realizadas inicialmente no ambiente do LEPEM, o que permitiu que os
professores tomassem consciéncia da importancia desse ambiente dentro do espago escolar.

Esse laboratorio de matematica foi o primeiro implantando numa escola da regido, que serve
de referéncia e estimula a implementacdo em outras escolas. Destaca-se que a partir dessa
experiéncia o LEPEM recebeu a visita de professores de diversas outras escolas interessadas no
projeto.

Os kits de jogos para a implantacdo do Laboratério de Matematica na escola participante
foram confeccionados pelos bolsistas do projeto, com o material doado pela secretaria de educacao
do municipio.

Fotos 3 e 4 — Bolsistas confeccionando os Kits para o laboratério de matematica da escola, em 2012

Fonte: Acervo do projeto

Nesse segundo ano, a implantacdo do Laboratério de Matematica na escola permitiu a

realizacdo de oficinas e vivéncias didaticas com os alunos do Ensino Fundamental de uma forma
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mais frequente. Ressalta-se que nesse momento a realizagdo dessas vivéncias contavam com o a
atuacao dos bolsistas como mediadores, j& que muitos professores ndo sentiam ainda seguranga

suficiente para a realizacao das atividades.

Acoes desenvolvidas em 2013

Com o laboratério de Matematica implantado na escola e a existéncia de diversos kits de
jogos e materiais manipulativos ja confeccionados, neste terceiro ano do projeto deu-se énfase em
estabelecer uma relacao entre os conteudos a serem trabalhados na sala de aula e as possibilidades
de jogos e materiais manipulativos que poderiam ser utilizados para esse fim.

Esta atuacdo permitiu uma maior visibilidade do projeto no municipio e com isso a
secretaria de educacdo solicitou a equipe do projeto que desenvolvessem atividades com materiais
manipulativos com base nos descritores da Prova Brasil. Assim, as oficinas desenvolvidas para os
professores e alunos do Ensino Fundamental tomaram por base metodologias para trabalhar os
descritores da prova Brasil na sala de aula. Isso fez com que o grupo de estudos formado pelos
bolsistas, coordenadores, professores e voluntarios buscassem um aprofundamento nesses

descritores.

Fotos 5 e 6 — Oficinas realizadas com professores e com alunos embasadas nos descritores, em 2013

Fonte: Acervo do projeto

Acoes desenvolvidas em 2014



W I conedu

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCACAOQO

O projeto continuou na escola inicial, dando assessoria aos professores com relagdo ao
desenvolvimento e aplicagdo de novos jogos e materiais. Além disso, neste quarto e ultimo ano do
projeto, ampliou-se o numero de oficinas realizadas no LEPEM, tanto para professores de outras
escolas, como também para os licenciandos da UFPB que ndo faziam parte do projeto. Isto permitiu
que esse projeto contribuisse com a formacao inicial dos licenciandos e continuada dos professores.

Ocorreram exposi¢coes dos jogos e materiais confeccionados, de forma itinerante, em
diversas escolas da microrregido do litoral norte da Paraiba, ampliando-se o alcance das atividades

do projeto.

Fotos 7 e 8 — Exposigdes e oficinas itinerantes nas escolas da regido, em 2014.

Fonte: Acervo do projeto

Além das atividades previstas no Projeto, desenvolveu-se diversas outras de forma
suplementar, decorrentes da visibilidade dos resultados alcangados. Pode-se destacar entre essas
atividades: convites para ministrar oficinas para professores nos anos inicias do ensino fundamental;
participacdo dos bolsistas em Congressos € Semindrios apresentando os resultados do Projeto;
promogao de minicursos em eventos cientificos; visitas de alunos de escolas publicas e particulares

para conhecer o LEPEM.

Conclusoes

Ao longo desses quatro anos, no ambito dos alunos do curso de Licenciatura que atuaram
como bolsista ou voluntarios, verificou-se um grande empenho desses e os relatos apresentados

destacaram a importancia do Projeto na sua formacdo inicial. Quanto aos professores da rede
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publica, verificou-se a grande aceitacdo do Projeto, especialmente porque eles puderam realizar
intervengdes didaticas nas suas salas de aula, com base na metodologia de jogos e materiais
manipulativos trabalhados durante o projeto.

Outro resultado importante do projeto foi que durante a sua execugdo, os professores
conseguiram uma sala para implementarem um clube de matematica na escola, isso se deve ao fato
das oficinas terem sido realizadas no LEPEM (Laboratorio de Estudos e Pesquisas em Ensino de
Matematica do Campus IV da UFPB), o que proporcionou a divulgacao das agdoes do LEPEM

Pelos resultados supracitados concluimos que o projeto vem tendo €xito uma vez que nossos
objetivos especificos e o geral foram alcangados ao inserirmos a utilizagdo de jogos e materiais
manipulativos como recursos pedagdgicos em uma escola publica da regido, possibilitando
vivéncias metodologicas que possam contribuir com a melhoria do processo de ensino-
aprendizagem.

Além disso, acreditamos que o projeto contribuiu para a formagdo continuada dos
professores da rede publica que participaram do projeto. Possibilitou-se a reflexdo sobre o uso de
materiais didaticos e/ou estratégias pedagogicas para a sala de aula na Educagao Basica.

Acreditamos também que a experiéncia dos licenciandos que atuaram no projeto €
fundamental para a sua formagdo inicial no Ensino Superior, tendo em vista que possibilitou a
vivéncia em situagdes praticas do dia a dia da sala de aula e um contato mais préoximo com
professores que atuam na rede do Ensino Basico. Além disso, possibilitou uma maior participagao
de licenciandos em eventos cientificos na area de Formag¢dao de Professores e de Ensino-
Aprendizagem, fundamentais para a sua formac¢ao inicial.

Por fim, o projeto permitiu o fortalecimento da integragcdo entre a Universidade e a rede de
ensino da Educacdo Bdasica, numa perspectiva de articulagdo entre teoria e pratica fazendo a

universidade cumprir a sua fung¢ao social.
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