(< I Conedu

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGCAO

A ESCOLA NA SOCIEDADE CONTEMPORANEA: REFLEXOES
ACERCA DA INFLUENCIA DAS NOVAS TECNOLOGIAS NAS
PRATICAS PEDAGOGICAS

Autora: Juliana Linhares de Oliveira
Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ) — julinharesoliveira@gmail.com
Orientadora: Carmen Lucia Guimaraes de Mattos

Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ) — carmenlgdemattos@globo.com

Resumo:

O objetivo desse trabalho ¢é possibilitar um didlogo sobre o papel da escola na sociedade
contemporanea, refletindo a respeito das formas de ensino-aprendizagem e praticas pedagogicas
dentro do contexto das novas tecnologias. A escola do século XXI passa a ter o desafio de acompanhar
as mudangas sociais, que em meio as tecnologias tém modificado as culturas e as relagdes interpessoal
e intrapessoal com uma velocidade até entdo inimaginavel. O presente trabalho contribui para se
pensar sobre a fungdo da escola na contemporaneidade e das crises que esta enfrenta em relagdo ao
conhecimento. Pretende-se também possibilitar ¢ ampliar a visdo sobre os interesses politicos e
econdmicos que permeiam as instituicdes de ensino e que tém alterado a pratica do professor e seu
oficio; o modelo e o objetivo da educagdo. Este estudo ¢ de natureza bibliografica e apresenta
resultados parciais da pesquisa “Tecnologia Digital e Pesquisa Etnografica”, desenvolvido através do
Programa de Pos-Graduagdo em Educacdo (PropEd) e do Nucleo de Etnografia em Educagio
(netEDU), da Universidade do Estado do Rio de Janeiro. A metodologia foi a revisdo bibliografica a
partir do acesso ¢ analise de estudos que abordam a tematica de tecnologia e educagdo. Espera-se,
através desse trabalho, contribuir com o meio académico na reflexdo acerca da situacdo educacional
brasileira.
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INTRODUCAO

A escola durante muitos anos foi vista como Unico espago onde a educagdo acontecia e
o professor como unico responsavel por possibilitar que a aprendizagem acontecesse, sendo
reconhecido como o detentor do saber. Em meio aos avangos tecnoldgicos surge o termo
“Sociedade do Conhecimento”, que rompe com esta ideia, descaracteriza a escola como
instituicdo primordial, expandindo o conceito de educacdo. Libaneo (2001) diz que a
ampliacdo desse conceito ¢ decorrente da complexificagdo da sociedade e variacdo das
atividades educativas, o que caracteriza uma nova era para a educagdo. Entdo, a escola ndo ¢
mais a unica ou a principal responsavel pela educagao dos cidadaos e as criangas ndo sao mais
o0 Unico publico a aprender.

Portanto, para Alvarez (2003, 2015) a escola ¢ um acontecimento proprio da
modernidade, que substituiu outras formas de educar desenvolvida em €pocas que antecedem
esta institui¢ao. O que se questiona atualmente ¢ se tem surgido um novo acontecimento que
seria capaz de substituir a educacdo escolar. Diante do fracasso, que ainda ¢ realidade na
educacdo brasileira, Raposo (2008) em seu estudo alerta que os indices favoraveis acerca do
aumento do acesso as salas de aula nem sempre correspondem ao sucesso da escola.

O objetivo desse trabalho ¢ possibilitar um didlogo sobre o papel da escola na
sociedade contemporanea, refletindo a respeito das formas de ensino-aprendizagem e praticas
pedagogicas dentro do contexto das novas tecnologias. A escola do século XXI passa a ter o
desafio de acompanhar as mudangas sociais, que em meio as tecnologias tém modificado as
culturas e as relacdes interpessoal e intrapessoal com uma velocidade até entdo inimaginavel.

O presente trabalho contribui para se pensar sobre a funcdo da escola na
contemporaneidade e das crises que esta enfrenta em relacdo ao conhecimento. Pretende-se
também possibilitar ¢ ampliar a visdo sobre os interesses politicos e econdmicos que
permeiam as instituigdes de ensino e que tém alterado a pratica do professor e seu oficio; o
modelo e o objetivo da educacdo. A partir das tecnologias novas formas de ensino surgem,
isso mostra que diante de uma sociedade onde o conhecimento se torna obsoleto rapidamente,
ha a necessidade do homem estar o tempo todo se atualizando e ser capaz de dominar e gerar

novos conhecimentos (LEVY,1999).
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Este estudo ¢ de natureza bibliografica e apresenta resultados parciais da pesquisa
“Tecnologia Digital e Pesquisa Etnografica”, desenvolvido através do Programa de Pos-
Graduagao em Educacao (PropEd) e do Nucleo de Etnografia em Educagao (netEDU), da
Universidade do Estado do Rio de Janeiro. A metodologia foi a revisao bibliografica a partir
do acesso e analise de estudos que abordam a tematica de tecnologia e educagao.

Busca-se, inicialmente o didlogo sobre as mudangas acerca da formacao e obtencao do
saber que tem se constituido atualmente através do novo contexto tecnoldgico, surgindo
novos cendrios educativos. No segundo momento discursara sobre a necessidade da escola na
contemporaneidade, apresentando as criticas que surgiram ao longo dos anos em relagdo a
esse local de ensino e como esta tem se configurado atualmente. Por fim, apresentam-se as
consideragoes.

Fazem parte do referencial tedrico-metodologico do presente estudo: Alvarez (2003,
2013, 2015), Lévy (1999), Mattos (2003, 2013, 2015), dentre outros. Espera-se com este
trabalho contribuir para uma reflexdo acerca da educagdo e das novas formas de aprender no

século XXI.
METODOLOGIA

A pesquisa “Tecnologia Digital e Pesquisa Etnografica” divide-se em dois momentos,
o primeiro refere-se a parte de um estudo bibliografico e o segundo a uma pesquisa de campo
realizado em uma escola da rede publica de ensino. Neste artigo o foco serd nos resultados
providos da pesquisa bibliografica. O grupo de pesquisa netEDU fez o levantamento de 2.300
(dois mil e trezentos) artigos cientificos digitais. Os artigos foram catalogados pelo software
EndNote. Realizou-se uma selegao criteriosa para escolher os textos de relevancia ao estudo,
sendo assim foram analisados 285 (duzentos e oitenta e cinco) artigos através de mapas
conceituais' e do software Atlas.ti.. Identificou-se nas leituras dos textos que a categoria
“Educagdo” aparece com maior frequéncia nos estudos em tecnologia digital, seguida da

categoria “Ensino/Aprendizagem” (MATTOS, 2015).

1 O mapa conceitual foi criado na década de 70, nos Estados Unidos, pelo pesquisador Joseph Novak. Este

instrumento possibilita a organizacdo e representagdo do conhecimento através da representagdo (NOVAK,
1991).
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Para a construgdo desse trabalho realizou-se a revisitagdo de dados da pesquisa citada
e procurou-se relacionar as categorias “Educacdo” e “Ensino/Aprendizagem”. Tem por
pretensdo a investigagdo de como as novas tecnologias tém influenciado as praticas
pedagogicas ou até mesmo na mudancga do paradigma do processo de ensino-aprendizagem,

através da reflex@o sobre o papel da escola na sociedade contemporanea.
RESULTADOS E DISCUSSAO
1- Novas formas de aprender no contexto tecnologico

A escola, como instituicdo de carater socializador, ndo pode ignorar os acontecimentos
e transformacoes sociais, econOmicas, historicas e culturais ocorridas nas ultimas décadas.
Para Kramer et al. (2007) a globaliza¢do tem afetado a estrutura da educagdo escolar e o
desenvolvimento do trabalho docente. Nao se pode mais pensar na escola desvinculada das
relagdes e formas de viver que sdo estabelecidas no meio social. A escola tem que levar em
consideracdo o contidiano de seus alunos e o perfil destes. Os alunos de hoje ndo sdo iguais
aqueles para quem o sistema educacional foi criado, estes aprendem e processam as
informagdes de forma dinstinta da geracdo anterior. As tecnologias digitais trouxeram
transformagdes nas formas de acesso, aquisi¢do, processamento e armanezagento do
conhecimento humano (MATTOS, 2013).

Mattos (2013) que nos ultimos 30 anos tem obersevado as salas de aula publica,
identifiou que as mudangas nesse local foram poucas no que se refere a sua forma e conteudo.

Observe o relato:

[...] as salas de aula, elas pouco mudaram; as carteiras, em alguns casos, passaram a
ser arrumadas em grupo, ao invés das fileiras; o quadro negro foi substituido pelo
verde e depois pelo branco; existem televisdes mesmo que “engaioladas”; existem
alguns livros, embora em sua maioria trancados em armarios; ja esta presente o ar
condicionado apesar das janelas ndo terem boa vedacdo; existem, em alguns casos,
projetores de slides e/ou telas interativas, embora sejam usados ainda como
substitutos do quadro negro. (MATTOS, 2013, p.217)

Prensky (2001) criou os termos ‘“Nativos Digitais” e “Imigrantes Digitais” para
explicar as diferencas geracionais em relagdo a interagdo do homem com as tecnologias. Em

concordancia ao trabalho de Mattos (2003, 2013), Presky (2001) afirma que ter acesso as
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ferramentas tecnoldgica desde a infancia modifica a estrutura cognitiva. Os nativos digitais,
conseguem se comunicar de forma rapida, com varios interlocutores a0 mesmo tempo;
aprender de forma dinamica; preferem informagdes imediatas; sdo multitarefas. O proceso de
ensino-aprendizagem do imigrante digital se da de forma mais lenta e controlada, este
processa a informagdo de forma linear, sequencial. Percebe-se que a persepctiva pedagogica
presente na sala de aula pode gerar conflitos, porque cobra-se do professor que este tenha
habilidade que nao fizeram parte da sua realidade enquanto aluno, seja da educagao basica ou
até mesmo do Ensino Superior em sua formacio. E preciso que o docente esteja aberto para
capacitar-se e enfrentar esse desafio. Os nativos digitais estdo chegando aos bancos escolares
e a escola deve estar apta a recebe-los, caso contrario fortalecerd ainda mais o processo de
exclusao.

O conhecimento na nova era digital surge e se renova rapidamente. O mercado de
trabalho busca por profissionais que tenham flexibilidade para se atualizarem, pois com as
mudancgas tecnoldgicas as habilidades necessarias para exercer uma funcao sdo alteradas.
Segundo Lévy (1999) trabalhar significa aprender, transmitir saberes e produzir
conhecimento. No seculo XXI autores como Valente (1999) e Moran (2004) vao nomear esse
momento como “Sociedade do Conhecimento”. As tecnologias mudam os dados e problemas
da educagdo e da formagdo. O conhecimento se torna ultrapassado com uma velocidade até
entdo impensavel, dessa forma o que se deve aprender ja ndo pode mais ser definido com
antecedéncia. Com isto, Lévy (1999) propde que se construa espagos abertos, continuos, em
fluxo, ndo lineares, capazes de se reorganizagem, para a constru¢do e disseminacdo do
conhecimento.

O uso das tecnologias digitais no ambiente escolar tem um potencial transformador na
relagdo professor-aluno no que tange ao processo de ensino-aprendizagem, podendo esta
passar de uma relagdo vertical, isto €, de cima para baixo, de uma maneira hierdrquica, para
uma relacdo que se da num plano horizontal, de igual para igual. O aluno, antes passivo e
receptor, pode tornar-se coautor de seu percurso de formagao e o professor, dentro deste clima
de mudanga, precisa valorizar os conhecimentos prévios desse aluno, atuando como mediador
neste processo. Diante deste potencial transformador das relagdes pré-estabelecidas na escola,
as tecnologias digitais e seu uso no ambiente escolar ganham destaque e importancia, de

maneira que ndo se pode ignorar sua relevancia, visto que cada vez mais estas passam a fazer
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parte do meio social desses sujeitos da escola, ndo sendo possivel fugir a esta realidade, do
contrario, estariamos desvinculando a escola da sociedade que a cerca e a compde. Para tanto,
torna-se indispensavel que mudangas na forma de uso e na forma de acesso a essas
tecnologias ocorram na pratica desses sujeitos, acompanhando assim o processo de constru¢ao
do conhecimento e de aprendizagem, pois ja ndo ocorrem mais da mesma forma, isto &,

centrado no educador, mas € dindmico e ténue.
2- A crise da escola moderna e a influéncia das novas tecnologias

A escola ¢ delineada através dos valores e ideologias presentes no meio social, € a
partir disso ¢ possivel observar nesse espago as relagdes de poder e crises. Para Althusser
(1998) a escola tem um duplo cardter de atuacdo na manutencdo da estrutura social,
compactuando diretamente no modelo de producao por meio da formacdo de mao de obra e
indiretamente com a disseminacao da ideologia predominante. O que favorece a manutengao
do poder mediante a cooptagao das diferentes classes. A escola entdo € vista como um aparato
de controle social, que emite uma falsa crenga de um espaco que garante oportunidade a
todos, com isso passa a ser questionada.

Bourdieu e Passeron (1975) com base na teoria da reprodug¢do veem a escola como
responsavel em transmitir conhecimentos, cddigos de transmissao cultural, que fazem parte do
cotidiano da classe média. Afirmam que isso resulta na dificuldade da escolarizacdo dos
sujeitos da classe popular, além de estabelecer essa agdo como natural.

A classe dominante economicamente influi em varios outros setores da sociedade.
Mediante um viés gramsciano, entende-se que as classes dominantes nao se utilizam apenas
de aparatos repressivos para estabelecer o controle da grande massa. A classe dominante
exerce seu poder através da “hegemonia cultural”, que se da principalmente por meio do
controle do sistema educacional, das institui¢des religiosas e dos meios de comunicagio.

No decorrer da historia da educacao nota-se que esta ideologia se perpetua, o curriculo
¢ montado baseado nos saberes considerados relevantes pela classe dominante, estes
conhecimentos sdo legitimados, dotados de status e prestigio ¢ os demais sdo menosprezados.

E notével a existéncia de uma hierarquia no que tange ao grau de importancia dos saberes em
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todos os tipos de cultura, pode-se dizer que a classe dominante define quais sdo os saberes
relevantes para o discente.

Dessa forma a versao do discurso que se perpetua na escola ¢ proferida pelos mais
poderosos culturalmente e politicamente. A escola tem sofrido intervencdo do mercado nos
ultimos anos, na qual empresarios tém tracado o percurso da politica educacional com base no
discurso de qualidade da educacdo, que seria obtido com a qualificagdo dos professores e do
trabalho pedagdgico. Dentro dessa perspectiva se destaca a preocupacao da educagao vir a ser
um produto, gerada para promover a competitividade, a medida que estd relacionada a
capacidade de inovagio (ALVAREZ, 2013).

Este fator distancia, de acordo com Connell (1998), da justica curricular que estdo
alicercadas a trés principios: aos interesses dos menos favorecidos, participagdo e
escolarizagdo comum e uma producdo historica das igualdades. Para a autora isso seria uma
estratégia em produzir menos desigualdade nos conjuntos de relagdes sociais em que o
sistema educacional participa. Entdo, o problema encontra-se no interesse que esta oculto no
curriculo.

O presente trabalho defende a mudanca pedagodgica e tecnoldgica na escola, por
acreditar que o acesso por alunos as tecnologias causa uma sensag¢do de pertencimento ao
mundo tecnoldgico. Para Mattos (2003) as tecnologias digitais nas escolas, como, por
exemplo, o computador tem gerado uma exclusao digital, através das limitagdes existentes
nesse espaco, que dificulta o acesso dessa ferramenta por alunos e professores. Silveira (2008)
compreende a exclusdo digital como o bloqueio ao direito & comunicagdo em rede. Diante de
uma sociedade tecnologia estd fora deste contexto ¢ ser excluido, ndo sé tecnologicamente,
mas também socialmente. Por isso, a escola precisa integrar as novas tecnologias como forma,
ndo apenas de proporcionar um novo modelo de ensino, mas de oportunizar aqueles que por
condicdo econdmica ndo estdo inseridos nessa ordem tecnologica, pois as desigualdades
socioecondmicas ¢ um grande entrave para o exercicio do direito humano basico a
comunicacao na era digital (SILVEIRA, 2008).

Portanto, ao reconhecer as mudangas sociais a partir das tecnologias da informagao e
comunicagdo, principalmente aquelas que utilizam aparelhos multimidias, ¢ possivel pensar
em praticas escolares marcadas pela interatividade. Neste contexto e a partir de experiéncias

ja& adotadas pela escola, ¢ necessario estudos que oferecam indicadores para pensar a
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aprendizagem do aluno a partir da cultura digital na escola.

O resultado deste estudo indica que falta um olhar da escola para esses recursos e a
aceitagdo de que a sociedade estda mudando e que a mesma nao pode prevalecer como esta,
sendo pertinente mudar e buscar meios de envolver e atender essas mudangas. Compreende-se
que o uso dessas novas tecnologias ¢ um desafio para o professor e para a escola, contudo ¢
valido repensar as possibilidades, configuracdes de sala de aula e do trabalho docente. Os
dados também mostram que hd ainda muitas dificuldades nos estudos sobre tecnologia e
educagdo em tratar esse tema como parte de um mesmo processo, uso de tecnologias na

educacao (MATTOS, 2015).

CONSIDERACOES FINAIS

Como mostra Alvarez (2001) a sociedade tem vivenciado um novo momento na educagio
nomeado como “Sociedade Educativa”, o saber pedagogico perpassa pela escola, porém este
saber encontra-se descentralizado, pois estdo ligados também ao modo de subjetivagao
presentes nos meios de comunicacdo ¢ no modelo de produgdo fordista. Através das
tecnologias 0 homem ¢ capaz de ter acesso a um grande contingente de informagdes, produzir
e redefinir novos conhecimentos.

A sociedade se encontra em uma grande rede virtual, um ambiente interativo e que
possibilita a apropriacdo de acordo com o interesse pessoal de cada sujeito, principalmente
circulando os interesses daqueles que detém o conhecimento sobre como usar essa rede € o
acesso a esta. Isso mostra que por mais que seja um espaco que € possivel se expressar
livremente, pode ser também um ambiente de manipulagdo. No entanto, a preocupagdo que se
tem ¢ a respeito da garantia do acesso, por se um meio que viabiliza um novo modelo de
educacdo e de formacdo como pessoa e cidaddo, apesar disso nem todos estdo integrados. Isso
leva a pensar que seus direitos de certa forma tém sido violados.

O mundo vivencia uma nova era, muitas atividades burocraticas, trabalhistas, educativas e
de lazer perpassam pelas novas tecnologias. A escola tem tentado inseri-las no propoésito de se
aproximar da realidade social. Porém, isso tem sido um grande desafio, que esté relacionado a
duavida de como fazer uso desses instrumentos dentro de uma proposta educacional. Buscando

atender as necessidades do educando, em vista que este pode ter um conhecimento a mais
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sobre determinado conteudo do que seu professor, pela facilidade e interesse em buscar
informacdes. Existe nesse novo percurso um processo de autonomia, por isso, acredita-se que
a instituicdo escolar precisar incentivar a busca pelo conhecimento. As tecnologias permitem
o aprendizado individualizado, mais personalizado do que as praticas homogeneizadas da
escola, visto que da opcdes do sujeito escolher os métodos ou ferramentas com as quais
aprende mais facilmente. Esta maneira flexivel de buscar os conteudos € processual e menos
voltada para um resultado determinado (SILVA, 2010), estimulando esta nova geragdo a
aprender a aprender. Com isso, Alvarez (2015) dira que a escola tem proferido um discurso de
auto-aprendizagem e de autonomia das criangas.

Considerando a rapidez nas mudancgas da sociedade da informacdo, destaca-se que a
escolaridade ja nao ¢ mais suficiente para ser socialmente responsavel, a educagdo basica nao
consegue transmitir todo o saber necessario exigido pela sociedade. Logo, surge o conceito de
aprendizagem ao longo da vida, pois a maioria das competéncias adquiridas durante o periodo
de formacao e percurso profissional antes mesmo de chegar o fim da carreira se tornara
obsoleta.

Diante das transformagdes constantes do saber, o professor, que é responsavel pelo ensino,
j& ndo consegue dar conta de tantas informacdes de responder com exatiddo os
questionamentos de seus alunos. Dessa forma sua fun¢do dentro do contexto tecnologico €
alterada, ele passa a ser o mediador do conhecimento, responsavel por estruturar e
proporcionar situagdes e experiéncias significativas aos discentes, € o aluno torna-se sujeito
de sua propria formacdo. Um dos maiores desafios da escola hoje ¢ pensar a sua fun¢do social
nessa sociedade globalizada, que estd imersa a diversas informagdes. Apesar dos entraves a

escola ainda tem um grande valor e ¢ vista como importante no meio social (MORAN, 2004).
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