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RESUMO:

Este artigo discute o uso das midias como um recurso relevante no trabalho com a
formacao de leitores, considerando a escola como principal agéncia de letramento
numa sociedade grafocéntrica, e por isso, hoje tem como um dos seus grandes
desafios a formagao de leitores competentes, uma vez que os textos escritos se
multiplicam com muita velocidade, acompanhando as transformacgdes sociais e
sempre que surge uma necessidade nova de comunicagao, surge também um género
textual oral ou escrito. Diante dessa realidade, o referido estudo buscou investigar
como o uso dos recursos midiatico disponiveis na escola podem incentivar a leitura.
Para isso, foi desenvolvido uma pesquisa qualitativa, a partir de técnicas da pesquisa-
acgao, buscando otimizar o trabalho pedagédgico voltado para a formagao de leitores
competentes e dispostos a interagir no mundo centrado na escrita. Para
desenvolvimento desse trabalho lancamos mé&o de diversas midias tecnoldgicas
favoraveis ao trabalho com textos, como computador, TV, projetor de imagens, celular,
gravador de voz, livros entre outras.
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1 - INTRODUGAO

O presente artigo é resultado de uma pesquisa realizada em uma das 16
escolas da rede municipal de ensino da cidade de Pilar-AL. Na referida
instituicdo, existem nove turmas diurnas de Ensino Fundamental do 1° ao 5°
ano, € no turno noturno a escola trabalha com a modalidade da Educacgao de

Jovens e Adultos, primeiro e segundo segmentos.

Este estudo, cuja abordagem metodologica € a pesquisa qualitativa e
tem como técnica a pesquisa acao, foi desenvolvido em um periodo de trés
meses, no turno vespertino, numa sala de aula de aula do 5° ano do Ensino
Fundamental com os alunos que demonstravam mais dificuldades coma leitura

e escrita.

Durante a realizagdo da pesquisa, buscamos compreender os aspectos

tedricos e metodoldgicos das midias impressas e digitais e sua relagdo com o

! Pesquisa realizada para conclusdo do curso de Especializacdo em Formagdo de Professores em Midias
na Educag@o realizado na Universidade federal de Alagoas —2012/2013.



estimulo ao desenvolvimento do processo de formacao de leitores de forma

ludica e prazerosa.

Para isso, contamos com o referencial teérico baseado em BORTONI-
RICARDO, 2010; BRANDAO, 2005; CALEFFE, 2006; CHAVES, 1985;
FERREIRO; 2009; MERCADO, 2004; MOLLICA, 2007; MORAN, 2001;
SOARES, 2004 e VALENTE, 2012

Portanto, durante este estudo, procuramos criar habitos de leitura a
partir do uso das midias audiovisuais, estimulando a leitura a partir do trabalho
com o género textual lenda, produzindo, pesquisando e estudando com o uso

de gravador de voz, internet, televisao, entre outros.

2 — LEITURA NA ESCOLA: um desafio mediado pelo uso das midias?

tecnoldgicas

A formacgéo de leitores competentes numa sociedade grafocéntrica € um
dos grandes desafios da escola, pois todos os dias surge uma nova habilidade
de leitura, uma vez que os textos escritos se multiplicam a cada instante.
Sempre que surge uma necessidade nova de comunicagao, surge também um
género textual escrito ou oral, e assim se diversificam os modos de ler e
escrever, como nos diz Ferreiro (2009, p. 13) ler e escrever sdo construgbes
sociais. Cada época e cada circunstancia histérica dao novos sentidos a esses
verbos, cabendo a escola, enquanto principal agéncia de letramento viabilizar a
aquisicao da escrita e o desenvolvimento da leitura de forma proficiente, que
segundo Kleiman (1995, p.07),

Uma questao fundamental da escola é ensinar a compreender
o texto escrito, sendo papel do professor, criar oportunidades

para o desenvolvimento cognitivo, através da compreenséao de
estratégias que compdem o processo.

2 Termo usado para referenciar um vasto ¢ complexo sistema de expressdo e de comunicagdo.

Literalmente, "midia" é o plural da palavra "meio", cujos correspondentes em latim sdo "media" e
"medium", respectivamente.

Na atualidade, midias ¢ uma terminologia usada para: suporte de difusido ¢ veiculacdo da
informacio (radio, televisdo, jornal) para gerar informacdo (maquina fotografica e filmadora).
A midia também ¢é organizada pela maneira como uma informacio é transformada e disseminada
(midia impressa, midia eletronica, midia digital...), além do seu aparato fisico ou tecnolégico empregado
no registro de informacdes (fitas de videocassete, CD-ROM, DVDs).



A escola tem como tarefa estimular a leitura de textos que circulam
socialmente no ambiente familiar e nos diversos espagos de sociabilidades,
para que se amplie assim a familiaridade com a leitura de géneros textuais que
supram a necessidade de comunicacdo diaria, além de entretenimento e

ampliacédo do universo cultural.

A mudancga de paradigma provocada pelos usos intensos das midias
tecnolégicas atualmente em nossa sociedade precisa adentrar nos muros da
escola e ter um significado do ponto de vista pedagogico, para que a escola
nao fique alheia as mudancas e amplie o leque de procedimentos pedagdgicos
no processo de alfabetizacdo dos alunos, visto que essa € uma fase
fundamental, onde é possivel educar de forma que possamos criar bons

leitores ao incentivarmos a pratica da leitura e da escrita de forma ampla.

A Integracédo do uso das midias tecnolégicas em projetos escolares
consistentes se apresenta hoje como uma estratégia de grande relevancia no
processo de ensino e aprendizagem, visto que se aproxima da realidade dos
alunos fora da escola e assim torna a aprendizagem mais real, uma vez que ao
fazer uso de uma TV, de um aparelho de DVD, do computador dentre outros
recursos, a escola desenvolvera um conteudo potencialmente significativo, ou
seja, com logica e psicologicamente significativo, visto que o sentido Iégico
depende somente da natureza do conteudo, e o significado psicolégico € uma
experiéncia que cada individuo tem (AUSUBEL, 1982). Cada aprendiz faz uma

filtragem dos conteudos que tém relevancia ou ndo para si proprio.

Nesse contexto, faz-se necessario valer-se das novas midias que
possam incluir o estudante nesse novo mundo, que ¢é digital, também
possibilitar que ela se aproprie da linguagem escrita de maneira rica e
prazerosa, aproveitando as maravilhas do mundo literario. Rica em diversidade,
contida nos recursos tecnoldgicos existentes; e prazerosa, pois € por meio do

ludico que a crianga aprende com mais facilidade, como afirma FERREIRO.

...aprende-se mais inventando formas e combina¢des do que
copiando, aprende-se mais tentando produzir junto aos outros uma
representacdo adequada para uma ou varias palavras, do que
fazendo sozinho, exercicios de listas de palavras ou letras.
(FERREIRO 1995, p.12)



3 — 0 CAMINHO METODOLOGICO DA PESQUISA

A atual realidade da escola Lourinete Barbosa, apresenta um elevado
numero de alunos com dificuldade no processo de leitura, sobretudo, alunos do
5° ano do ensino fundamental. Essa situagdo nos inquietou, levando-nos a
refletir sobre extrageias para resolver ou amenizar o problema, fazendo uso

das midias de forma significativa.

Neste sentido, buscamos identificar na escola a existéncia das midias
tecnolégicas disponiveis para a realizagdo de um trabalho voltado para a
otimizagcao da formacao de leitores, sobretudo os alunos do 5° ano, os quais
deveriam estar alfabetizados e serem leitores proficientes. Identificamos que a
escola dispunha de laboratorio de informatica, TV, projetor de imagens, um
acervo de DVDs e livros do Programa Nacional Biblioteca na escola, além de,
maquina copiadora e impressora que poderiam nos auxiliar nesse estudo
voltado para atrair leitores de forma mais dindmica, pois sabemos que o
contexto das criangas antes de chegarem a escola, € permeado pela maioria
desses recursos, uma vez que elas ficam durante um elevado tempo em
contato com eles, fazendo sentido em seu dia a dia fora da escola. Por isso,
devem ser utilizados no ambiente escolar, sendo essa estratégia de forma

sistematica e direcionada a necessidade da aprendizagem académica.

Durante a realizagado deste trabalho, estudamos os aspectos tedricos e
metodoldgicos das midias impressas e digitais, e compreendemos como €
possivel estimular o desenvolvimento do processo de alfabetizagao de forma
ludica e mais interessante. Para isso, desenvolvemos uma pesquisa do tipo
qualitativa, uma vez que esta “explora as caracteristicas dos individuos e
cenarios que nao podem ser facilmente descritos numericamente” (CALLEFE,
2006). Dessa forma, langamos mao da técnica da pesquisa-agéo, pois
realizamos uma intervengcédo na realidade da escola no que diz respeito aos
usos das midias tecnolégicas na formacado de leitores, e essa intervencao
mesmo em pequena escala no mundo real, nos possibilitou um exame mais

aproximado dos efeitos dessa intervencéo.

A pesquisa foi realizada em uma turma de 47 alunos/as, do 5° ano, em

aproximadamente 30% desses alunos, totalizando 14 criangas da turma. Os



participantes da pesquisa estdo entre 9 e 13 anos de idade, sendo 5 do sexo
feminino e 9 do sexo masculino. No periodo da pesquisa, apesar de todas
estarem alfabetizadas, algumas apresentavam mais dificuldades de leitura do

que outras.

A pesquisa aconteceu durante os meses de outubro a dezembro, em 10
encontros, com duragdo de uma hora e meia, das (15h30 as 17h), totalizando

assim 15 horas de estudos pratico.

Para realizar a pesquisa, escolhnemos o género textual lendas, por ser
um género que a professora da turma ja havia trabalhado em sala e, portanto,
ja era familiar para os alunos. Além disso, consideramos que, pela faixa etaria
dos alunos, as lendas sdo géneros literarios apropriados para trabalhar com o
incentivo a leitura, por mexer com a imaginagao, por serem textos orais, com
0s quais temos familiaridade, e pela sua encantadora narrativa os alunos séo
envolvidos no mundo magico, ja que a lenda tem uma fungao aterrorizadora e
moralizante, pelas mensagens que elas transmitem. Para isso, selecionamos
quatro lendas que fazem parte de nossa cultura para trabalhar com os alunos:
a lenda do papa figo, a lenda do lobisomem, a lenda da mula sem cabecga, a

lenda do boto cor de rosa.

4 — O PERCURSO DA PESQUISA: dados reveladores

Uma grande dificuldade hoje nos anos iniciais do ensino fundamental é a
formacdo de leitores. Acreditamos que é fundamental que o professor
proporcione situagdes de aprendizagem em que o0s textos estejam
contextualizados, despertando o interesse do aluno. E por isso que ao
usarmos uma midia como o computador, por exemplo, estamos viabilizando e
estimulando a leitura, pois o aluno faz a relagédo com algo que tem curiosidade
e assim desenvolve estratégias de leitura que o levara a aprendizagem da

lingua escrita.

O desenvolvimento dessa estratégia pode ser estimulado a medida que

o texto vem acompanhado por imagens, por meio das quais as criangas podem



antecipar o que esta escrito em fungdo das figuras. Percebemos durante a
pesquisa as inumeras possibilidades que o computador ofereceu, assim como

os livros impressos tradicionais que utilizamos.

As criangas demonstraram bastante interesse e ansiedade pela
atividade que propomos. Supomos que tal ansiedade se deva ao fato de que
eles foram “escolhidos” dentre os demais alunos da turma, e por estarem em
um ambiente (laboratério de informatica) fora da sala de aula regular, sendo
acompanhados pela coordenadora da escola (pesquisadora). Ou seja, estavam

expostos a uma situagao nova, e isso contribuiu para tamanha ansiedade.

Portanto, levamos um tempo para explicar o trabalho e da inicio ao
mesmo, conversando com todos, um pouco sobre a vida deles fora da escola e
seus habitos de leitura. Alguns disseram que gostam de ler gibis, poemas, e
outros que nao gostam de ler, s6 Ié mesmo na escola, e fora dela usam lan
houses, televisdo nos momentos de lazer, além de andar na rua ou jogar bolas.

Explicamos que teriamos alguns encontros, estudando as lendas.

No primeiro momento foi utilizado o data show e o computador para
projetar uma lenda em forma de video, A mula sem cabega. Neste momento,
observamos a motivagcdo que essa midia oferece aos alunos. Por isso, é
preciso consideramos que os meios ativam nos alunos alguns mecanismos
perceptivos e mentais diferentes, que tornam a aprendizagem significativa e
por isso € preciso que sejamos mediadores nesse processo e assim saibamos
integrar as midias a aprendizagem para possibilitar a construgdo do

conhecimento sobre o sistema de leitura para estes neoleitores.

Sempre que os alunos foram ao laboratério de informatica, antes de
mais nada, faziamos o levantamento das expectativas deles em relacdo ao
nosso encontro. Todos demonstravam muito interesse e ansiedade a cada
novo encontro. Buscamos também fazer o levantamento do conhecimento
prévio dos alunos sobre as lendas estudadas, momento em que havia um
trabalho com a oralidade, no qual todos se expressavam e chagaram até a
afirmar que ja haviam visto alguns personagens das lendas, gerando
discusséo, e a interagcdo que as lendas garantem nos momentos de contagéo,

através do universo magico ficticio representado nesse género literario.



Vimos no trabalho também a oportunidade de conhecer os habitos de
leitura dos alunos fora da escola e o nivel de interagdo com a familia. E para
isso, solicitamos que cada um deveria trazer uma lenda contada pela familia.
Esses dados nos revelaram que a interagdo neste sentido € limitada, pois

apenas dois alunos trouxeram duas lendas contadas por seus pais e avos.

Varias foram as estratégias utilizadas para incentivar a leitura. Sempre
iniciavamos com a leitura de uma lenda feita por uma dupla de alunos.
Percebiamos nesses momentos as dificuldades presentes que justificavam
muitas vezes a recusa pelo ato de ler. Sem forcar uma situagao, buscavamos
nos recursos tecnoldgicos, meios para tornar o momento mais prazeroso.
Entregamos os titulos de algumas lendas juntamente com o enderego dos sites
em que haviamos encontrado antecipadamente. Era um momento de pesquisa
na internet através de alguns sites de busca. Alguns ja apresentavam
habilidade no manuseio a rede, entretanto, sem esses fins. Buscamos assim
ampliar o conhecimento de alguns e mediar para outros essa nova
aprendizagem, que é a pesquisa online. Eles pareciam radiantes diante da

descoberta.

O uso da Internet nos fez perceber que é possivel desenvolver, a partir
do uso das midias, metodologias atrativas no ensino-aprendizagem, pois esse
uso torna, quando bem conduzido, a pratica pedagodgica mais atrativa, onde o

aluno se torna capaz de tirar proveito dessa tecnologia para a sua vida.

Utilizamos a televisdo que possuia entrada USB para apresentar a lenda
do boto em forma de desenho animando. A lenda foi apresentada sem audio.
Junto ao uso desse recurso, também utilizamos a impressora para imprimir a
lenda e fatiar para realizar a leitura compartilhada, e entregamos para que cada
um lesse um paragrafo do texto. Neste momento avaliei a proficiéncia da leitura
de cada um e percebi que tinham dificuldades em ler, sendo que dos 14
participantes, apenas 4 lia com mais fluéncia. Apoés e leitura feita por cada um,
realizei a leitura do todo, chamando atengdo para a forma de ler,
pausadamente, respeitando a pontuagao. Ficaram muito atentos a leitura, visto
que nao ouviram o som do desenho animado e portanto a compressao do visto

sO ocorreu apos a leitura.



Nessa situacao realizamos mais uma vez a leitura por entendermos que
a leitura feita pelo professor se torna uma boa estratégia para o incentivo a
leitura, pois podemos falar sobre o que esta escrito, com emoc¢ao, despertando
0 gosto pela leitura, pois sendo nés leitores competentes, podemos contagiar

os demais com nossas habilidades em ler com prazer.

Sempre buscamos inovar as estratégias de leitura voltadas para o
incentivo a formacdo de leitores. Desenhos animados sempre eram
acompanhados de textos escritos. Durante a leitura das lendas, utilizamos os
procedimentos de pré-leitura, leitura e pos leitura. Para tanto, iniciavamos
apresentando o titulo da lenda, e a partir do titulo questionavamos: O que
vocés acham que tem nesse texto? Fala sobre o que? Tem personagens?
Quais sao? Registramos no quadro todas as hipdteses/respostas que os
alunos disseram. Todos queriam falar ao mesmo tempo, havendo muita
interagdo. Apos a leitura, indagavamos: gostaram da leitura? E o que vocés
pensavam? Qual parte vocés gostaram mais? Porque? A expressao oral era

garantida, e a interagao também.

O texto fatiado continuou sendo utilizado em outras situacdes. Fatiamos
as lendas estudadas e entregamos para eles, em grupo, pedindo que
montassem o texto. Uma simples atividade de texto fatiado ganhou mais
encanto usando a tecnologia. Lemos as lendas. Fizemos um cartaz intitulado
“Lendas de nossa cultura”. Colocamos questdes como: ha algo em comum nos
personagens dessas lendas? Ha fatos estranhos, sobrenaturais, nas lendas?
Quais? Ha alguma situagao de punigéo, de castigo de um personagem por uma

situacao errada?.

Ouvimos o grupo, um por um, por consideramos valido que as
experiéncias de vida dos alunos fora da escola contribui na interpretacdo que
0s mesmos podem fazer do texto lido, como afirma (KOCH & ELIAS, 2006 p.
21), é preciso “Considerar o leitor e seus conhecimentos e que esses
conhecimentos séo diferentes de um leitor para outro, implica aceitar uma

pluralidade de leituras e de sentido em relagdo a um mesmo texto”.

Escolhemos dentre as lendas, aquela que os alunos mais gostaram, por

ser mais conhecida e por causar mais medo. A lenda escolhida foi a do Papa



figo. Com ela, realizamos alguns trabalhos dentre eles, mais uma vez o texto
fatiado. Entregamos para eles palavras fatiadas, em que cada grupo deveria
montar um paragrafo do texto, dentro do tempo determinado, numa gincana de
leitura, que envolvia a identificagdo das palavras e a montagem do texto. Foi
muito satisfatério ver a diversao irrigada por competitividade saudavel, pois
envolveu algumas estratégias de leitura para realizar a atividade e muita

interacao entre os componentes dos grupos.

Percebemos dificuldades nos alunos em realizar uma tarefa que envolve
a leitura, e assim compreendemos de fato que, mediar a construcdo do
conhecimento multidisciplinar de mundo que o leitor precisa recorrer para
compreender efetivamente o que 1€, ainda se apresenta como um grande
desafio para a escola, uma vez que vemos o quao € dificil trabalhar a leitura e
a incentiva-la dentro de um contexto significativo, pois boa parte dos alunos
ndo advém de um ambiente letrado numa dimensao ideolégica segundo
Soares (2004). Isso faz com que os alunos tenham dificuldades em entender o
que leem, nao porque lhes faltem conhecimento sobre a Lingua Portuguesa,
pois ndo ha como nao dominar a lingua materna, e sim por faltar-lhes o habito
da leitura, e por isso desenvolve com dificuldades a construgdo do

conhecimento, pelo nivel baixo de seu letramento.

Outra estratégia utilizada foi o ditado, no qual os alunos em posse do
texto procuravam neste, as palavras ditadas.Eles se divertiam, interagiam,
discordavam, buscavam desenvolver estratégias de trabalhos para atingir aos
objetivos propostos na leitura, como afirma Kleiman (1995, p.44) “é possivel o
adulto propor atividades nas quais a clareza de objetivos, a predicdo, a
autoindagagao sejam centrais, propiciando assim contextos para o
desenvolvimento e aprimoramento de estratégias de leitura”. Essa autora
afirma ainda que

A leitura que ndo surge de uma necessidade para chegar a um
propésito ndo é propriamente leitura; quando lemos porque outra
pessoa manda ler, como acontece frequentemente na escola,
estamos apenas exercendo atividades mecanicas que pouco tem a

ver com significado e sentido. Alias, essa leitura desmotivada néao
conduz a aprendizagem.



Entretanto, sendo o aluno um leitor com pouca proficiéncia, € possivel

que a leitura seja indicada por um adulto, devendo ser interessante e

significativa para o desenvolvimento do aluno. Pensando assim, usamos como

mais uma estratégia de incentivo a leitura, a gravagdo de voz e a TV.

Utilizamos a TV para apresentar a lenda do Papa Figo, na qual o video era

formado por uma narrativa ilustrada por desenhos aparentemente feito por

criancas. Diante disso lancei um desafio para os alunos: grava-los, narrando a

lenda do Papa Figo. Proposta aceita, fizemos uso do celular que nos permite

gravar voz. Nesse contexto, usar uma ferramenta como o computador, uma

filmagem, uma gravacédo em mp4 ou em um celular como 0 nosso caso, se

mostra muito atrativas para as criangas, € como nos diz MORAN (2001 p. 33-
34):

Os meios de comunicagédo operam imediatamente com o sensivel, o

concreto, principalmente a imagem em movimento. Combinam a

dimensao espacial com sinestésica, onde o ritmo torna-se cada vez

mais alucinante. Ao mesmo tempo utilizam a linguagem conceitual,

falada e escrita, mais formalizada e racional. Imagem, palavra e

musica, integra-se dentro de um contexto comunicacional afetivo, de

forte impacto emocional, que facilita e predispde a aceitar mais
facilmente as mensagens. (MORAN, 2001 p. 33-34)

A linguagem escrita vai adentrando no mundo da criangca de forma
diversificada e atrativa, tornando-se tdo normal e corriqueira quanto a
linguagem oral, fazendo uso de metodologia significativa. E compreendemos
que com o advento das midias tecnoldgicas, ficou mais facil o letramento, tao

importante em nossa cultura.

O trabalho com a gravacdo da voz dos alunos foi dificil, ao mesmo
tempo em que foi gratificante. Explicamos que estavamos encerrando nossos
encontros, e que gostariamos de finalizar com eles narrando uma lenda.
Utilizamos a técnica do texto fatiado, onde cada um dos participantes leram
uma fatia e gravaram suas vozes. Chamamos a atencao para o fato de ler e

contar de forma oral uma histoéria.

Demonstraram inquietacdo, empolgacdo e até inibicdo, pareceram
inseguros. A empolgacéo era visivel ao se ouvirem, eles tentavam modificar a
voz, se policiando mais na gravagao seguinte. Ficavam ansiosos para se ouvir,

demonstravam interesse em participar. Ficavam com medo de errar, e por isso



recorria ao texto para ver se havia esquecido algo. Vendo a possibilidade de
usar o celular para gravar, procuraram a fungdo no préprio telefone e

comecaram a “brincar” com a fungao.

Fizemos a montagem das falas dos alunos e apresentamos para eles a
narrativa da lenda em audio, usando o computador com caixas de som.
Ficaram sorridentes, e buscavam identificar a voz e cada um. Gostaram de
ouvir a propria voz, se surpreenderam na forma como falam, notaram a

diferenca entre contar e ler uma historia.

5 - CONSIDERAGOES FINAIS

O referido estudo buscou incentivar o uso dos recursos midiatico
disponiveis na escola, de forma que as midias presentes fossem mais um
recurso a aperfeicoar o trabalho na formacao de leitores competentes para
interagir no mundo grafocéntrico como o nosso, ampliando assim o letramento

dos alunos do 5° ano do ensino fundamental.

Portanto, buscamos abordar o trabalho de incentivo a formacao de
leitores através de diferentes perspectivas, e assim, enriquecer as praticas de
leituras, considerando o trabalho com as midias tecnoldgicas nas escolas, uma
vez que ao fazermos uso desses recursos, € possivel ampliar o leque de
possibilidades para desenvolvermos aulas criativas, dindmicas e

contextualizadas, provocando assim mais prazer em aprender.

Nesta pesquisa, fizemos usos de alguns recursos tecnoldgicos,
estimulando o desenvolvimento do processo de leitura de forma ludica e
prazerosa, mesmo que em um periodo curto, tentamos incentivar novos leitores
a partir do uso das midias audiovisuais, e estimular a leitura a partir do uso de

lendas de nossa cultura.

Concluimos temporariamente, acreditando ser necessario, que o0s
educadores se apropriem dessa ideia e das novas tecnologias, pensado em
desenvolver um ensino-aprendizagem de forma mais dindmica e democratica.
Para tanto, as instituicbes de ensino devem, além de adquirir recursos

tecnolégicos, fazer uso sistematico e pedagdgico dos mesmos, abrindo as



portas do mundo tecnoldégico para os seus alunos, possibilitando um maior
processo de inclusdo e interacdo com a sociedade, pois essa interagéo traz

preciosos conhecimentos.
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