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Resumo: Este estudo aborda o cotidiano no livro didatico de histéria, destacando as praticas de
brincar. O tema cotidiano tem ganhado énfase na historiografia brasileira e inseri-lo como contetudo
nos livros didaticos da disciplina resulta no resgate de uma historia que fora ignorada na historia
tradicional, pois a escrita dessa historia privilegiou a historia politica e os grandes acontecimentos
historicos até meados dos anos setenta do século passado. Vinculado ao projeto de pesquisa intitulado
Brincadeiras, memorias ¢ ensino de Historia, este estudo segue na direcdo dessa critica e tem como
objetivo analisar o lugar e o sentido das a¢des cotidianas da sociedade brasileira, presentes no livro
didatico de Historia do 2° ciclo do ensino fundamental. Para a investiga¢do sobre a inclusdo de temas
referentes ao cotidiano, privilegiou-se como material de estudo a Colec¢io Didatica Apis-Historia do 4°
ao 5° ano. Utilizou-se como metodologia a pesquisa documental por ela permitir a utilizagdo de
métodos e técnicas para a apreensdo, compreensdao e analise de diferentes tipos de documentos,
podendo ser incluido nesta categoria os livros didaticos. Com o estudo teodrico e a analise documental,
conclui-se que a colegio Apis-Historia dialoga, em grande medida, com as novas orientagdes
curriculares para o ensino de historia e discute as questdes relacionadas ao cotidiano. Anuncia uma
ruptura com a historia tradicional. Dessa maneira, evidencia-se que os conteudos abordados se
apresentam ligados ao cotidiano, em temas como e nas praticas de brincar que também sdo
referenciadas na colegao.
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INTRODUCAO

O tema cotidiano tem ganhado énfase na historiografia brasileira. Considerar esta
abordagem no ensino, em especial, na disciplina de Historia, ¢ um passo muito significativo
para a histéria daqueles que por muito tempo foram excluidos da escrita tradicional da
historia. Inserir esta temdtica como conteudo nos livros didéaticos da disciplina resulta no
resgate de uma histéria que sempre existiu, mas que fora ignorada, pois essa historia

tradicional privilegiou a histdria politica e os grandes acontecimentos histdoricos abordados
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pela macro historia até meados dos anos setenta do século passado (FONSECA, 1993). Sob
influéncia marxista e contrapondo-se a essa histéria tradicional, a Nova Historia
problematizou a historia “vista de cima” e apresentou a necessidade da escrita de uma histéria
“vista de baixo” (BURKE, 1992).

Vinculado ao projeto de pesquisa intitulado “Brincadeiras, memorias e ensino de
historia”, este estudo segue na direcdo dessa critica e se propde analisar o lugar e o sentido
das atividades do cotidiano da sociedade brasileira, presentes na colecdo didatica Apis -
Historia do 2° ciclo do ensino fundamental. Utilizou-se como metodologia a pesquisa documental
por ela permitir a utilizagdo de métodos e técnicas para a apreensdo, compreensdo ¢ analise de
diferentes tipos de documentos, podendo ser incluido nesta categoria os livros didaticos.

Vistas como expressdo das praticas cotidianas, as praticas de brincar também sdo
evidenciadas neste estudo, uma vez que se apresentam a partir das experiéncias sociais
vividas por diversas pessoas de distintas geracgdes, classes sociais e géneros, realizadas a partir
das interacdes sociais. Nesta pesquisa apresentaremos, inicialmente, um estudo tedrico sobre
o cotidiano e as praticas de brincar. Em seguida, apresentaremos a andlise realizada sobre a

colecao didatica, considerando esses temas.
METODOLOGIA

A metodologia utilizada neste estudo ¢ a pesquisa documental que consiste em utilizar
métodos e técnicas para a apreensdo, compreensdo ¢ andlise de diferentes tipos de
documentos (SA SILVA; ALMEIDA; GUINDANI, 2009).

A andlise documental foi pensada em acordo com Le Goff (1990) que afirma que o
documento nao € indcuo, pois ndo ¢ qualquer coisa que fica por conta do passado, mas uma
marca da sociedade que foi produzida pelos que detinham o poder para ser lembrada. Por isso,
segundo o autor “so a andlise do documento enquanto monumento permite a memoria coletiva
recupera-lo e ao historiador usa-lo cientificamente, isto é, com pleno conhecimento de causa”

(p.545). Logo, para este autor o documento ¢:
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Antes de mais nada o resultado de uma montagem, consciente ou inconsciente, da
histéria, da época, da sociedade que o produziram, mas também das épocas
sucessivas durante as quais continuou a viver, talvez esquecido, durante aos quais
continuou a ser manipulado, ainda pelo siléncio[...] O documento ¢ uma coisa que
fica, que dura, e o testemunho, o ensinamento (para evocar a etimologia) que ele traz
devem ser em primeiro lugar analisados desmistificando-lhe o seu significado
aparente (LE GOFF, 1990, p. 547-548).

Considerando o que Le Goff (op. cit.) enfatiza sobre o que seja o documento,
compreende-se a importancia de analisa-lo, ponderando sobre suas intencdes. O documento
privilegiado para analise é a colecdo didatica Apis-Histéria do 4° e 5° ano. A escolha da
colegdo didatica Apis-Historia ocorreu por ser ela a cole¢io que figura como um dos
conteudos didaticos na escola objeto de pesquisa e por se tratar de uma colegdo avaliada pelo
Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD), de onde se pressupde que ela estd também
inserida em outras escolas da rede publica.

Para isso, foram adotados alguns procedimentos que auxiliaram no desenvolvimento
desta pesquisa. Foi realizado inicialmente um aprofundamento teérico a respeito dos
conceitos de cotidiano e de praticas de brincar. Em seguida, deu-se inicio a identificagao das
tematicas referentes ao cotidiano e as praticas de brincar nos livros didaticos, para seguir com

a analise documental, em didlogo com o que os autores estudados apresentam.
RESULTADOS

1. As varias formas de conceituar o cotidiano e as praticas de brincar

A descoberta de “outras historias” vem favorecendo a tematica do cotidiano nos
ultimos tempos, evidenciando-se uma preocupagdo da historiografia em aborda-la. Segundo
Matos (2002) a vida cotidiana nos estudos historicos ganha forca a partir da década de 60 com
o estudo de Fernand Braudel e também com outros teoricos da Escola dos Annales. A autora
afirma que a producao historiografica do cotidiano buscou resgatar outras versoes do passado,
focalizando inicialmente a experiéncia de sujeitos historicos de diferentes etnias, classes e

géneros.
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Para Matos (op. cit.) a histéria do cotidiano € um espago com um universo de tensdes e
movimento com potencialidades de confrontos. Logo, segundo a autora, ndo se pode afirmar
que a historia do cotidiano privilegie o estatico, uma vez que tem mostrado todo o potencial
do cotidiano como espago de resisténcia a acdo de dominacao.

As transformacdes da contemporaneidade tém feito com que os historiadores se
debrucem sobre os estudos da memoria, o que ocasiona, segundo Matos “impactos na
disciplina histéria, ampliando as inquietagdes sobre o cotidiano e favorecendo as pesquisas
que contemplam a abordagem do urbano” (op. cit., p.33). Sob esse olhar, os estudos historicos
também entendem as cidades como espacos que condicionam diversas experiéncias pessoais e
coletivas. Neste aspecto, a autora ressalta que a cidade tanto pode ser registro como agente

histérico, destacando-se nesse processo de transformacgao:

A nocdo de territorialidade, identificando o espaco enquanto experiéncia individual
e coletiva, onde a rua, a praga, a praia, o bairro, os percursos estdo plenos de
lembrangas, experiéncias e memorias. Lugares que além de sua experiéncia material,
sdo codificados num sistema de representagdo que deve ser focalizado pelo
pesquisador, num trabalho de investigacdo sobre os multiplos processos de
territorializagdo, desterritorializacao e reterritorializagdo (Idem, p. 35-36).

O conceito e o significado do cotidiano também sdo apresentados por Agnes Heller
(1970) que aborda a vida cotidiana como parte da constru¢do da vida de qualquer homem,
pois ¢ a vida de todo homem. Nesse sentido, o homem, com todos os aspectos de sua
individualidade, de sua personalidade, tem participagdo na vida cotidiana.

A autora afirma que desde o seu nascimento e por toda a sua vida, o homem esta
inserido em sua cotidianidade e aprende no meio em que vive os elementos da cotidianidade.
A vida cotidiana revela-se como a verdadeira esséncia da substancia social por estar no centro
da historia. Por isso, Heller destaca que “toda faganha historica real torna-se particular e
histérica devido a seu posterior efeito na cotidianidade” (op. cit., p. 20). A partir dessa ideia, a
autora afirma que na cotidianidade o homem ¢, a0 mesmo tempo, ser particular e ser genérico,
pois ele sozinho nunca poderd representar a esséncia da humanidade, visto que ¢ fruto e

expressao de suas relagdes sociais. Ou seja, 0 homem ¢ sempre um humano-genérico por ser
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sempre a integragcdo dele com o seu meio como também com outras diferentes integragdes que
se relaciona constantemente.

A preocupacdo dos historiadores em abordar a tematica do cotidiano ¢ muito
importante para a educacdo, em especial, para a disciplina historia, uma vez que se faz
necessario incluir as pessoas comuns para dentro do processo histdrico. O resgate das praticas
cotidianas possibilita inserir a historia de experiéncias vividas por pessoas que integram
diferentes grupos sociais, que ainda nao se veem como sujeitos historicos.

Consideradas como agdes cotidianas, as praticas de brincar sdo analisadas como um
conteudo privilegiado no ensino de histodria.

Diversos estudiosos tém abordado em seus estudos as praticas de brincar com
diferentes formas de conceitua-la. Alguns partilham da mesma linha de pensamento, enquanto
outros apresentam oposicdes em suas abordagens sobre a temadtica.

Bragagnolo, Rivero e Wagner (2013), dialogando com a ideia de Manuela Ferreira
defendem a necessidade de mudar a visao sobre o brincar das criangas como uma preparagao
para o mundo adulto por outra que considere as agdes das criangas como uma constru¢ao
social. A partir dessa Otica, as autoras reconceituam o brincar como uma ag¢do social e como
recurso comunicativo das criangas. Para elas “brincar, nessa perspectiva, ¢ um dos meios de
realizar e agir no mundo, ndo apenas para se preparar para ele, mas usando-o como recurso
comunicativo, com o objetivo de participar na vida cotidiana pelas versdes da realidade que
sdo feitas na interagdo social, dando significado as agdes” (p.2).

Outra forma de conceituar o ato de brincar ¢ descrita por Carvalho e Santos (2013) que
apresentam que o brincar pode ser visto como o meio que “a crianga ndo sé reproduz a sua
realidade, como também recria esta mesma realidade a partir de suas vivéncias, interagcdes
com outras criangas, com os adultos, das historias que ouve, do que lhe chega pela midia,
enfim, da leitura que ela tem do mundo e das coisas que a cercam” (p.4). Ou seja, por meio do
brincar as criangas representam suas experiéncias vividas com as outras pessoas. Ainda

destacam que:
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Ao brincar, a crianga representa, imita, inventa, (re)cria e (re)interpreta o mundo,
revelando-nos o que ela ¢, demonstrando seus sentimentos, como vé a si ¢ aos
outros.

No brincar ela ¢ livre para se expressar e algar voo rumo ao desconhecido,
entregando-se & aventura da descoberta. O simbolico se faz presente no brincar, por
meio da criatividade e da capacidade imaginativa de quem brinca. Além de que pelo
imaginario pode-se encontrar o sentido do brincar (CARVALHO E SANTOS, 2013,

p-4).

Assim, verifica-se que o brincar apresentado por Carvalho e Santos (op. cit.) diverge
do conceito defendido por Bragagnolo, Rivero e Wagner (op. cit.), uma vez que as primeiras
se preocupam apenas em abordar o brincar como forma de representagdo, em que a crianca
imita, reproduz e (re)cria a sua realidade; ao passo que as segundas consideram as
experiéncias cotidianas vividas pela crianga, demonstrando que o brincar ¢ um processo de
construgdo social e também comunicativo, pois através de tal pratica a crianga interage com o
meio do qual faz parte.

Numa outra abordagem sobre essa tematica, Almeida, Cassimiro e Queiros (2013) ndo
se preocupam em conceituar a pratica e sim identificar os espacos destinados ao brincar de
criancas da educagdo infantil que sdo realizados tanto nos espagos da casa como da escola,
sendo a brincadeira de faz-de-conta, a mais desenvolvida na casa em que prevalece a
representacdo de papeis sociais vivenciados historicamente pelos géneros masculino e
feminino, enquanto que na escola tais brincadeiras representam mais o ambiente escolar.

Com relagdao ao espago de brincar, Carneiro (2013, p. 3) revela que as criancas de
Caetité¢/BA brincavam tanto na casa como também na rua. Segundo a autora “o ambiente
doméstico limitava um pouco as brincadeiras das criangas, principalmente numa cidade
interiorana em que o espaco das ruas era bem mais convidativo e que a casa era tida como o
lugar das atividades domésticas desempenhadas pelas mulheres”.

Para Maynart e Haddad (2012, p. 2) a brincadeira ¢ fundamentada e inspirada na
cultura, pois ¢ uma atividade em que a “crianca compartilha e negocia com seus pares
significados, regras e papéis sociais do meio em que esta inserida”. Complementando esse
conceito, Gouvéa (2014) afirma que na brincadeira, ora as criangas se envolvem pela
sociedade e pela cultura, ora sao produtoras desse processo, pois a brincadeira ¢ um dos meios

que a crianga pode dar significados as coisas, podendo ser ampliada por meio do
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conhecimento produzido pela crianga. Para tanto, a autora busca fundamento tedrico a
respeito das brincadeiras em estudiosos que apresentam suas ideias sobre o tema, como em
Benjamin, Vygotsky e em Brougere.

Recorrendo também a contribuicdo de Bougére, Ponte e Sodré (2014) destacam que
para este tedrico existe, para cada tipo de brincadeira, diferentes formas de apropriagdo,
estando cada uma relacionada com elementos apresentados no espaco em que a crianga vive,
em parte estruturado por seu meio, para se adaptar as suas capacidades. Dessa maneira, as
autoras entendem que “o brincar ¢ resultado do que a crianca aprende socialmente,
independente da delimita¢ao do espago” (p.13).

Outro conceito relativo as praticas de brincar ¢ o de cultura ludica, definida por
Salgado, Ferrarini e Luiz (2012:4) “como um conjunto de costumes, regras, significagdes e
experiéncias ludicas quer sejam individuais, coletivas e geracionais”. Ainda segundo os
autores a diversidade ¢ uma caracteristica da cultura ludica, devido as diversas faces que
assume conforme a idade, o género, a classe social das criangas e o contexto em que se
realiza.

Nesse aspecto, Salgado (2012) destaca que as culturas ludicas produzidas pelas
criancas sdo modos singulares de organizagdo social concretizadas no interior dos grupos
sociais, uma vez que brincando, elas determinam papéis, codigos e atitudes sociais que sao
materializados nos seus modos de organizagao social.

De modo geral, pode-se afirmar que grande parte dos estudiosos compartilha das
mesmas ideias sobre essa tematica, uma vez que estes apresentam em seus estudos - a pratica
de brincar-, a partir da relagdo da crianca com o mundo que a cerca, ou seja, essa pratica esta
ligada as experiéncias cotidianas dos grupos sociais dos quais a crianca estd inserida. Por
meio das ideias expostas pelos/as autores/as € possivel compreender a pratica de brincar como
resultado das interagdes sociais dos individuos representadas nas experiéncias e vivéncias que

fazem parte de seu contexto historico.

2. O cotidiano e as praticas de brincar na Cole¢do Diddtica Apis-Historia
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Na Colegdo Apis-Historia para o 2° ciclo, seus autores Vesentini; Martins, Pécora
(2011) preocuparam-se em abordar a histéria dando énfase ao cotidiano e as praticas de
brincar, apresentando a tematica de diferentes formas.

No livro do 4° ano os assuntos abordados referem-se a formagdo do povo brasileiro,
onde o cotidiano serd a referéncia da crianga para que ela entenda e perceba as dimensodes
historicas deste pais, as transformagdes que vem ocorrendo ao longo do tempo considerando o
espago em que vive e as pessoas que participam de sua vida e de sua familia. Nesse contexto,
a crianga ¢ levada ter tais percepgdes em assuntos como: “o municipio tem historia”, a partir
da historia sobre o seu municipio por meio de questdes proximas a sua realidade.

No que tange as cidades, por exemplo, no assunto que trata sobre “A vida nas
cidades”, os autores destacam os diferentes modos de viver nesse espaco destacando os
costumes, os hdbitos, valores, entre outros, que foram inseridos por diferentes pessoas que
integram as cidades e que ao longo dos tempos vai sendo transformada. Ressalta-se aqui, as
memorias das pessoas, que tem destaque na colecdo, principalmente nas atividades propostas
que buscam resgatar a memoria dos integrantes da familia das criancas por meio de
entrevistas. Desse modo, a cidade ¢ vista como um espago de intensas transformagdes
perpassadas por experiéncias pessoais e coletivas de inumeras pessoas, € conforme Matos (op.
cit) pode ser registro assim como agente historico.

Verifica-se o cotidiano presente também no contetido que destaca modos diferentes de
viver das pessoas, por exemplo, as que vivem nas cidades urbanas que sdo influenciados pela
agitacdo das grandes cidades. Mais a frente, esse conteudo ¢ ampliado por meio de uma
atividade que traz ilustracdes sobre a rotina de duas familias, em que se quer alcancar a
percepcao da crianca sobre a forma de viver entre as duas familias ilustradas relacionada com
a sua propria vida.

Referente as praticas de brincar, observamos que estas ainda que sejam abordadas, tem
menos énfase. Esta tematica ¢ abordada no capitulo 2 que trata sobre os modos de vida do
campo da cidade, sendo relatada nas lembrancas de pessoas, apresentadas nas atividades que

auxiliam na compreensao da crianga sobre as diferengas e semelhangas nesses espagos.
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Em outro contexto, a brincadeira é apresentada no capitulo 7 que descreve sobre os
direitos humanos, afirmando que toda crianca tem direitos e deveres, estes por vezes
assegurados em lei como na Declaragdo dos Direitos da Crianga que afirma “a crianga tem o
direito de brincar e de receber uma educacao de qualidade”. (p. 127). Neste capitulo também ¢
apresentado como as criangas indigenas brincam, quais seus brinquedos e onde brincam, além
de salientar a importancia do ato de brincar neste espaco que t€ém a finalidade de divertir,
educar e cumprir regras. Objetivos esses, que sdo ensinados desde cedo por meio da
brincadeira para que elas quando adultas executem suas tarefas.

Ja no livro do 5° ano, ao trabalhar a historia do Brasil e das Américas, o cotidiano é
visto, principalmente, em atividades que auxiliam na compreensdo das criangas sobre
determinados assuntos, quando € proposto que elas pensem sobre a sua vida cotidiana para
assim fazerem comparagdes com as questdes mais amplas. Por sua vez, as praticas de brincar
sdo evidenciadas somente no item: Brincando nas comunidades indigenas, em que ressalta os
jogos e brincadeiras desses povos. Para dar inicio ao assunto € proposto uma problematica as
criancas que devem responder questdes sobre quais brincadeiras preferem, onde costumam
brincar e se as brincadeiras sdo individuais ou coletivas. Em seguida, se apresenta uma
informagao histdrica e uma atividade para que a crianga responda quais brincadeiras indigenas
ela conhece e fazem parte de sua vida didria, o que sugere uma descentralidade dos temas que

se aproximam das experiéncias diarias das criangas, levando-as a estudos mais distantes delas.
CONCLUSAO

Considerando a anélise documental, conclui-se que a colegdo Apis-Historia 4° ¢ 5°
anos acompanha as novas orientagdes curriculares para o ensino de histéria e discute as
questdes relacionadas ao cotidiano, contrapondo-se a historia tradicional que entre outras
elegeu os grandes herois e tratou a histdria como politica.

Os estudos tedricos resultaram na percepgao de que a pratica de brincar € uma agao
social e esta relacionada diretamente as praticas sociais cotidianas, sendo apresentada como

uma acdo mais praticada pelas criangas. Percebe-se, a partir das ideias dos autores acima
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citados, que a maioria deles compartilha do mesmo conceito sobre as praticas de brincar,
complementando suas ideias e em algumas vezes recorrem aos mesmos teoricos.

Dessa maneira, evidencia-se que os conteudos abordados estdo ligados ao cotidiano, e
este ¢ ressaltando tanto no livro didatico, quanto nas brincadeiras que também sdo

referenciadas na colecao.
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