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Resumo: Mesmo com o avangar na busca de novas alternativas para o processo de ensino e
aprendizagem no ambito nacional, ainda ¢ marcante a pedagogia “bancaria”. Nela, as relagdes entre
educador e educando sdo verticais, cabendo aos educandos apenas a passividade em sala de aula.
Logo, se faz necessario repensar essa educagdo vertical e buscar estratégias que possam envolver tanto
os professores quantos os alunos no processo de ensino e aprendizagem, incentivando assim o
compartilhamento de novos saberes ¢ o empoderamento dos atores envolvidos nesse processo
educativo. Sendo assim, objetivou-se com este trabalho descrever a experiéncia em produzir
tecnologias educacionais para o processo de ensino e aprendizagem dos profissionais da satide. Trata-
se de um relato de experiéncia das atividades realizadas pelo Laboratério de Tecnologias de
Informagdo ¢ Comunicagdo em Saude (LATICS), da Universidade Federal de Campina Grande
(UFCQ), o qual esta atrelado ao projeto de extensdo “Tecnologia de informagao em saude: preparando
o profissional do amanha”. O material produzido pelo LATICS configura-se em trés grandes
vertentes: textos académicos; videoaulas e jogos educativos presenciais e online que
envolvem as disciplinas de bioquimica, satde coletiva e gerenciamento. Os mesmos sao
produzidos apds pesquisa prévia com os estudantes da UFCG, onde sdo investigadas as
maiores necessidades e deficiéncias das tematicas abordadas em sala de aula.
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Introducao

A aprendizagem abrange experiéncias marcantes que condizem com a realidade em
que cada individuo esta inserido. O ser humano possui uma condi¢do inata a aprendizagem,

precisando de estimulos internos e externos que auxiliam seu desenvolvimento.

Nesse sentido, as tecnologias educacionais aparecem como ferramentas que auxiliam

esse processo, tanto para o professor, que pode complementar sua metodologia e sua atividade
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pedagogica, quanto para os alunos, que podem utilizd-las como instrumento de

autoaprendizagem.

Sendo assim, hd cada vez mais, a necessidade de criagdo dessas tecnologias, no
intuito de instigar os estudantes a participarem do processo de formacdo de novos
conhecimentos, fazendo com que eles deixem de ser espectadores e passem a atuar como

protagonistas ativos do processo de ensino e aprendizagem.

Os Objetos de Aprendizagem (OAs) sdo ferramentas que possibilitaram a eficicia da
aprendizagem, devido ao fato da aproximagdo com a realidade, e da amplitude do
conhecimento que esse recurso propicia (SILVA et al., 2010). Os resultados proporcionados
pelo uso dessas ferramentas sao explicados pelo “aprender pelo mundo”, tal qual Freire (1981,
p.79) diz em sua obra “Pedagogia do Oprimido”: “Ninguém educa ninguém, ninguém educa a

si mesmo, os homens se educam entre si, mediatizados pelo mundo”.

A aprendizagem, assim como diz Paulo Freire, se constrdi continuamente, sem a
necessidade de um ensino direto do professor ao aluno. A mesma se faz em um processo
permanente de convivéncia e experiéncia. Os OAs possibilitam uma aprendizagem que nao
necessariamente precisa estar dentro de um ambiente escolar para que se possa estar atuando,
e proporcionam uma autoaprendizagem de forma marcante, o que amplia os aproveitamentos

e a retengdo dos contetidos por parte dos alunos.

Dessa forma, uma das estratégias para a aplicabilidade dos OAs, ¢ por meio do
YouTube, o qual € um sife que proporciona aos seus usuarios o acesso aos videos, em formato
digital. Outra estratégia ¢ a utilizacdo de jogos educacionais, que podem ser definidos como
instrumentos educativos que proporcionam o desenvolvimento cognitivo do educando por
incentivar habilidades pessoais em certas areas do conhecimento, ampliando a aprendizagem
dos individuos praticantes, além de ser uma forma interativa e prazerosa de constru¢do de

novos conhecimentos (ALVES; BIANCHIN, 2010).
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Embora a busca por novas alternativas para o processo de ensino e aprendizagem
tenha avangado consideravelmente, ainda ¢ marcante a pedagogia “bancaria”. Para Freire
(2001), nessa educacao tradicional, os educandos sdo tratados como se fossem “vasilhas
vazias”, que dia a dia sdo preenchidas “pelos depodsitos dos educadores”. Nela, as relagdes
entre educador e educando sdo verticais, cabendo aos educandos a passividade, o mutismo,
“porque ndo tém por que perguntar, questionar”. Sua atitude deve ser somente aquela de
recebedor de “depositos” que lhe sdo feitos. E como objetos passivos sao “enchidos” pelos

depositos feitos pelo educador.

Diante da necessidade de repensar essa educacdo vertical e incentivar assim o
compartilhamento de novos saberes e o empoderamento dos atores envolvidos nesse processo
educativo, criaram-se o conjunto de praticas pedagodgicas descritas a seguir. Sendo assim,
objetivou-se com este trabalho descrever a experiéncia em produzir tecnologias educacionais
para propiciar uma participacao ativa dos estudantes da area da satide no processo de ensino e

aprendizagem.
Metodologia

Trata-se de um relato de experiéncia das atividades realizadas pelo Laboratério de
Tecnologias de Informag¢do e Comunica¢do em Satde (LATICS), o qual esta atrelado ao
projeto de extensdo da Universidade Federal de Campina Grande (UFCG), campus
Cajazeiras: “Tecnologia de informagdao em satde: preparando o profissional do amanha”, que
busca promover e construir conhecimentos cientificos da area da saude. O projeto foi
aprovado em 2014 pelo Comité Assessor de Extensdao da UFCG e renovado para o ano de

2015.

O material produzido pelo LATICS configura-se em trés grandes vertentes: textos
académicos; videoaulas e jogos educativos presenciais e online que envolvem as disciplinas

de bioquimica, saude coletiva e gerenciamento. Os mesmos sao produzidos apos pesquisa
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prévia com os estudantes da UFCG, onde sdo investigados quais as maiores necessidades e
deficiéncias das tematicas abordadas em sala de aula. Em seguida os resultados sdo discutidos

em reunides com os membros do grupo LATICS quais ag¢des serdo executadas.

As videoaulas sao gravadas no proprio campus dessa instituigdo de ensino, que
disponibiliza os recursos materiais ¢ humanos para as atividades e editadas pelo LATICS,

como também 0s jogos e textos.
Resultados e Discussao
Textos Académicos

O LATICS, atualmente, obteve a publicagdo de 23 textos autorais disponibilizados
na fanpage LATICS (https://www.facebook.com/laticsufcg?ref=hl), bem como no blog
(http://laticsufcg.blogspot.com.br). Até 0 momento, 4.226 pessoas visitaram o blog, e a pagina
do facebook possui 840 “curtidas”, ou seja, pessoas que acompanham periodicamente as
atualizagOes da fanpage. A seguir, nas Figuras de 01 a 03, sdao apresentados alguns dos textos

publicados pelo LATICS:

% Latics
A=,

& formagio dos profissionsis de saude & o3 impactos na
contemporaneidade

O processo de formagdo dos profissionsis de sadoe tem em vista o
dezenvolvimento de competéncias humanisticas, criticas e reflexivas,
pautadss no rigar cientifico & nos principios éicos de cada profissdo.
Capaz de intervie sobre o5 determinartes do processo sadde-doenga-
cuidado da sua reslidade, estes profissionais objetivam adouirie
competéncias para promover a sadde dos seres humanos de forma
irtegral .. Wer mais
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Figura 01: Texto académico sobre a formag¢ao dos profissionais da satde.

&._ Latics
,, Publicada por Rei Malda |7 - 26 de maio - Editada -

Anemia Falciforme - & doenga molecular da hemoglobing

O nozso sangue & formado por células denominadas eritrdcitos ou
heméciaz. Ezsas célulaz possuem forma arredondada cilindrica e
cortém no sed interior uma proteina denominacda de hemoglobine na gual
proporciona & coloragéo vermelha a0 sangue. & hemoglobing é uma
proteina tetramerica contendo quatro grupos prostéticos heme, com
duas cadeias o (141 residuos de aminodcidos) e duas cadeias @ (146
residuns de aminoacidos). Quando... Ver mais

Figura 02: Texto académico sobre Anemia Falciforme.

Latics
=, Publicado por Rei Maldo [+]- 21 de maio - @

Entendendo os Mediadores Inflamatdrios: Por que sentimaos Dor?

Erm resposta a sinais hormonais a Fosfolipase A% cliva os fosfolipidios da
mermbrana para liberar o acido araguiddnico, o precursor de varios
eicosandides. Eicosandides sdo substincias paricrinas, ou seja,
aguelas que agem no local proximo da sua sintese. Eles possuem como
caracteristica definidora e em comum serem metabdlitos do acido
araguiddnico, umn dcido graxo com 20 dtormos de carbono e guatro
ligagdes duplas. El... Ver mais
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Figura 03: Texto académico sobre os mediadores inflamatdrios

Os textos apresentam grande participacdo pela comunidade virtual, onde ha interacao

com perguntas e debates a partir dos textos publicados.
Videoaulas

O LATICS expds 11 videoaulas no periodo de 27/06/2014 a 12/07/2015. Obteve-se
23.144 visualizagdes no canal do YouTube (https://www.youtube.com/channel/UCJvY AzFOh
9BEP5gt6SB4CmA), estimando um total de 112.800 minutos assistidos.

Ademais, o canal ¢ acompanhado por 218 inscritos, que nessa condi¢do, seguem
todas as novidades produzidas pelo grupo. Os dados estatisticos do canal do YouTube podem
ser vistos na Figura 04. Como administradores da conta do Google, o grupo ¢ capaz de

acompanhar esse desempenho, analisando mensalmente os numeros alcangados.

Também serdo apresentadasalgumas das videoaulas publicadas pelo LATICS, nas

figuras 05 e 06.

%\ LATICS UFCG

Todo o periodo (27/06/2014 — 19/08/2015)

Desempenho

an 10m 2

1m am 3

o o o
VISUALIZAGOES IMINUTOS ASSISTIDOS ESTIMADOS * DURAGAC MEDIA DA VISUALIZ. *

23.144 112.800 4:52

Envelvimento

PESSOAS GOSTAM * PESS0AS NAD COMEMTARIOS * COMPARTILHAMENT VIDEDS EM INSCRITOS *
- GOSTAM* - * PLAYLISTS * E
a76 cos 63 PLAYLIETS 218
12 87 116

Figura 04: Dados estatisticos do LATICS
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Mayara Evangelista
P el d) 07472655

Lei 8080/90 - Leis Organicas da Saude - LATICS: Saude
Coletiva
LATICS UFCG

219 9.171

Figura 05: Videoaula sobre a Lei 8.080

':iilaloma Gurgel

P W) o015/

Aminoacidos, Peptideos e Proteinas - LATICS:
Bioquimica
LATICS UFCG

219 2.291

Figura 06: Videoaula sobre aminoacidos, peptideos e proteinas
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Jogos Educativos

O LATICS efetivou a criagdo de onze jogos educativos presenciais: “Anima os
Acidos 17; “Anima os Acidos 27; “Quebra-cabeca Ciclo de Krebs”; “GlicoDomino™;
“Titulacdo Game”; “GlicoMemoria”; “Saude Coletiva Game”, “Alcan¢aSUS”; “GiraSUS™;
“Palavras cruzadas SUS”; e “Para ou repassa”. E um jogo educativo online: o “8080 game”.

Alguns serdo demonstrados a seguir:

Figura 07: “Quebra-cabeca Ciclo de Krebs”

O “quebra-cabeca Ciclo de Krebs” vem contribuir na constru¢do do conhecimento a
respeito da bioquimica metabdlica, possibilitando que o estudante solucione o quebra-cabega.
Para soluciona-lo faz-se necessario entender a sequéncia correta das reagdes. Pelo aspecto da
ludicidade, esse material atrai a aten¢ao do aluno que v€ nele uma fuga da monotonia que
muitas vezes se encontra nas metodologias tradicionais, proporcionando um ensino dindmico

e interativo.
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TitwlAcio Game o,

AT

AGORA. £ SO 1NICIAR

NSSOOACAD DO SEU PEFTIDIO!

Figura 08: Jogo “Titulagdo Game”

O “TitulA¢ao Game” trabalha a dissociagdo de peptidios, fazendo com que os estudantes
adquiram conceitos fundamentais sobre essa tematica. Esse material possibilita a apreensdo do
conhecimento critico, de modo que conceitos abstratos, tais como o comportamento das biomoléculas
em diferentes condi¢cdes de pH (potencial hidrogenionico), sejam facilmente assimilados de maneira

ladica e interativa.
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clemenrto de Lei/status de Lei -

Figura 09: Jogo “Alcanga SUS”

O jogo “Alcanga SUS” consiste em sequenciar corretamente os marcos historicos
que fizeram parte da constru¢cdo das politicas publicas de saude no Brasil, descrevendo o
significado de cada peca. Esta atividade possibilita que o estudante adquira uma
racionalizacdo progressiva dos principais acontecimentos histéricos, fazendo com que os
discentes entendam o percurso necessario para se alcangar o sistema de saude atual. Além de
contribuir com a aprendizagem, essa atividade estimula a assimilagao dos contextos socio,
historico e cultural, contribuindo para a emancipa¢do dos alunos, bem como para o

reconhecimento dos mesmos como sujeitos ativos na dialética individuo-sociedade.

Durante a realizacdo das atividades com os jogos foi notério o envolvimento dos
participantes na busca das op¢des corretas. Fomentou-se discussdes de cunho cientifico
resgatando as temadticas das aulas anteriormente ministradas, motivando a agregacdo dos
saberes entre os membros, favorecendo assim, o trabalho em equipe, a comunicagdo ¢ a

tomada de decis@o da resposta correta. Ao final, percebeu-se a motivacdo dos estudantes por
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participarem de uma atividade educativa na qual os mesmos foram envolvidos como atores

ativos do processo ensino e aprendizagem.
Consideracoes Finais

As tecnologias educacionais atreladas ao processo de ensino e aprendizagem no
espaco académico podem agir como auxilio no desenvolvimento de competéncias dos
estudantes, pois aproximam o ambiente virtual das necessidades de aprendizagem vivenciadas
pelos alunos em sala de aula, uma vez que a carga horéria ofertada pelas disciplinas pode ser

insuficiente para abordar os contetidos propostos em sua completude.

Cabe destacar também que as tecnologias educacionais, principalmente as associadas
a informatica, possibilitam transcender os “muros” académicos das instituicdes de ensino e,
consequentemente, alcangar os atores sociais em qualquer localizagdo, independentemente da

idade, género ou classe.

A utilizacao dessas tecnologias educacionais pode proporcionar a sensibilizagao dos
sujeitos envolvidos nesse processo, tanto os discentes das Instituicdes de Ensino Superior, na
consolidag¢do dos saberes aprendidos em sala de aula, quanto a sociedade, extra-academia, na

apreensao de novos conhecimentos.
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