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RESUMO

As aulas de Quimica Organica no Ensino Médio, ainda sdo ministradas para os alunos de
forma tradicional, deixando lacunas no processo de ensino-aprendizagem, acarretando
desinteresse e grande dificuldade por parte dos estudantes, na compreensdo dos contetidos
abordados em salas de aulas. E nesse contexto, que o jogo didatico ganha espagco como
instrumento motivador para a aprendizagem de conhecimentos quimicos, a medida que
propde estimulo ao interesse dos discentes, favorecendo a apropriacdo de conceitos,
simbolizando um instrumento pedagdgico que leva o professor a condicdo de condutor,
estimulador e avaliador da aprendizagem. O objetivo desta pesquisa foi avaliar a utilizagao do
jogo didatico intitulado “Trilhando com as Fung¢des Orgénicas” como estratégias de ensino
que despertem o interesse dos alunos em aprender o tema fungdes organicas. O presente
estudo foi desenvolvido com duas turmas de 3° ano do Ensino Médio, de uma escola publica
da cidade de Areia-PB, totalizando 43 alunos, dos quais 21 estudantes eram da turma [ e 22 da
turma II. O processo de realizacdo deste trabalho foi dividido em trés etapas: confecgao,
aplicagdo e avaliacdo da utilizagdo do jogo. Para testar a funcionalidade do jogo didatico
como recurso para revisar o conteudo, este foi aplicado apenas na turma I, ja na outra turma a
revisdo ocorreu de forma tradicional. Em seguida foi aplicado um questionario em ambas as
turmas, comparando os dados obtidos através do mesmo, os resultados alcangados foram
satisfatorios do ponto de vista ludico e de aprendizagem.

Palavras chave: Ensino médio, Quimica organica, Jogo didatico, Aprendizagem,
Contextualizagao.

1 INTRODUCAO

As aulas de Quimica Organica no Ensino Médio ainda consistem na transmissdo-
recep¢do de conhecimentos que, muita das vezes, acarreta em uma grande dificuldade por
parte dos alunos, na compreensao dos temas abordados em salas de aulas, fator que influencia
no desinteresse desses estudantes pelo contetido. Os Parametros Curriculares Nacionais para o
Ensino Médio (PCNEM) vem evidenciar a existéncia do tradicionalismo por parte de alguns
professores de Quimica, que lancam mao de novas metodologias de ensino e as aulas se

limitam a memorizacao de formulas, desvinculando totalmente do dia a dia e da realidade em
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que os alunos se encontram, deixando muita das vezes lacunas no processo de ensino-
aprendizagem (BRASIL, 2002; ZANON et al., 2008).

Dessa forma, a Quimica, torna-se uma disciplina pouco agradavel para os alunos, haja
vista que ndo consegue despertar nestes sujeitos nenhum interesse, sendo o medo da
reprovacao. Ultimamente, os pesquisadores na area de ensino de Quimica relatam que os
docentes devem buscar novas metodologias, que visam levar aos discentes um ensino mais
dinamico (SOARES et al., 2003).

E nesse contexto, que o jogo didatico ganha espago como instrumento motivador para
a aprendizagem de conhecimentos quimicos, a medida que estimula o interesse do estudante,
favorecendo a apropriagdo de conceitos, ajudando na construcio de novas descobertas,
desenvolvendo e enriquecendo sua personalidade, simbolizando um instrumento pedagogico
que leva o professor a condi¢do de condutor, estimulador e avaliador da aprendizagem. Além
disso, o educador pode auxiliar o aluno na tarefa de formulacdo e de reformulacdao de
conceitos ativando seus conhecimentos prévios e articulando esses conhecimentos a uma nova
informagdo que estd sendo apresentada, além de atender as caracteristicas da adolescéncia
(ZANON et al., 2008).

Nessa perspectiva, alguns trabalhos envolvendo o uso de jogos no ensino de Quimica
tém sido publicados na literatura nacional e internacional (FREITAS FILHO et al., 2015;
RODRIGUES et al., 2014; CHEE; TAN, 2012; MOREIRA et al., 2012; NARDIN, 2007,
SOARES ¢ CAVALHEIRO, 2006; OLIVEIRA e SOARES, 2005; BERNARDELLI, 2004,
entre outros). Segundo esses autores, o desenvolvimento de estratégias modernas e simples,
como a utilizagdo de jogos didatico no ensino de Ciéncias e/ou de Quimica, vem tendo
eficiéncia comprovada ao longo dos tltimos anos, e destacam o seu uso como um fator que
contribui para despertar o interesse dos alunos pela disciplina e dessa forma resultando em
melhor retencao, compreensao e apreciagdo do que aprenderam.

Cunha (2012) cita dois aspectos importantes que o professor enquanto condutor do
jogo deve considerar: o motivacional— ligado ao interesse do aluno pela atividade (equilibrio
entre a funcdo ludica e educativa); e o de coeréncia — ligado a totalidade de regras, dos
objetivos pedagodgicos e materiais utilizados para o seu desenvolvimento em sala de aula.

Desta forma, o jogo didatico proporcionara ao aluno, uma forma prazerosa e divertida
de estudar, e por se tratar de um meio mais dindmico de fixar o conhecimento, podem ser

utilizados em momentos distintos, como na apresentagdo de um tema, ilustragdo de aspectos
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relevantes do assunto, como revisdo ou sintese de conceitos importantes e avaliacdo de
contetidos ja desenvolvidos, permitindo ao docente e ao discente identificacdo de erros na
aprendizagem (SOUZA; SILVA, 2012; CUNHA, 2012).

Em suma, os jogos didaticos ndo levam a memorizacdo mais facil do assunto
abordado, mas induzem o educando a raciocinar, a refletir. Além disso, essas praticas
colaboram para o desenvolvimento de competéncias e habilidades, aumentando ainda a
motivacdo dos alunos perante as aulas de Quimica, pois o ladico ¢ integrador de vérias
dimensdes do discente, como a afetividade, o trabalho em grupo e das relagdes com regras
pré-definidas, promovendo a constru¢do do conhecimento cognitivo, fisico e social
(SANTANA, 2008).

Assim, sabendo da importidncia da inser¢do de novas metodologias no ensino de
Quimica e, diante dos desafios enfrentados tanto pelos docentes que ndo conseguem romper
com o modelo de ensino tradicional, como também pelos alunos que por muitas das vezes ndo
obtém uma aprendizagem significativa de um determinado conteudo quimico, e entendendo a
preocupagdo de tentar reverter lacunas deixadas no processo ensino-aprendizagem, buscando
resgatar o interesse dos estudantes e tornar a aprendizagem dessa disciplina mais prazerosa,
especificamente o conteido de Quimica Organica. O objetivo desta pesquisa foi avaliar a
utilizacdo do jogo didatico intitulado “Trilhando com as Fung¢des Organicas” como estratégias

de ensino que despertem o interesse dos alunos em aprender o contetdo func¢des organicas.

2 METODOLOGIA

O presente estudo foi desenvolvido em uma escola ptblica da cidade de Areia-PB e
atende aos requisitos de uma investigagdo qualitativa, tendo como sujeitos da pesquisa 43
alunos de duas salas de 3° ano do Ensino Médio, indicadas aqui como turma I e II, dos quais
21 daturma I e 22 da turma II.

A intervencdo com o jogo “Trilhando com as Fungdes Organicas” teve carater de
revisdo, uma vez que o professor da educagdo basica da escola durante as aulas tedricas nas
turmas dos 3° anos do Ensino Médio percebeu uma grande dificuldade por partes dos alunos
em acompanhar o contetido de oxidacdo dos compostos organicos, por estes ndo terem um
dominio basico do conteudo fungdes organicas. Logo, com a necessidade explicita de uma
nova ferramenta com um valor educativo para ser trabalhado o assunto de uma forma que

facilite a aprendizagem do aluno, levando em considerag¢do a interagdo do educando com a
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aula e sua compreensdo de um modo construtivista, os bolsistas do PIBID-Quimica-CCA,
Campus II- UFPB, sob auxilio do supervisor, confeccionaram um jogo de trilha bem simples
e de baixo custo.

Para testar a sua funcionalidade foi feita a aplicacdo do jogo didatico para revisar o
conteudo apenas na turma I, na outra turma a revisao foi feita de forma tradicional.

O processo de realizagdao deste trabalho foi dividido em trés etapas: confecgao,
aplicagdo e avaliagdo da utilizacdo do jogo, as quais serdo descritas abaixo com maiores

detalhes:

Primeira etapa: Confec¢ao do jogo

Foram confeccionados 25 cartdes pequenos, sendo que 15 desses eram destinados a
uma pergunta a respeito do assunto, denominados cartdes-perguntas, 5 para problemas,
chamado de cartdes-problemas e 5 para as respostas das perguntas e problemas, considerado
cartdes-respostas. Esses cartdes foram dispostos nas cores: azul; verde; rosa; vermelha e
amarela, cada cor tinha 4 cartdes-perguntas e apenas 1 cartdo—resposta, o qual continha as
respostas das perguntas especifica de cada cor. Foi definida a cor vermelha para registrar os
problemas. Os modelos de cartdes do jogo podem ser observados na Figura 1. Os materiais
utilizados na constru¢do dos cartdes foram: cartolina colorida, papel oficio reciclavel, papel

contato transparente, l4pis permanente, cola de papel, tesoura, computador e impressora.

RESPOSTAS DOS PROBLEMAS: CARTAO VERMELHO
CARTAO PROBLEMA fchefel
(jogador) cr
2. Uma substancia muito comum no dia a dia CHa—N —CHs
>
das mulheres pertence ao 1 7 (om0 G Bame podre
grupo das CETONAS. Essa substancia tem 2. Propanona
como nome usual acetona. P . .
. : 3. Acidoformico ou dcido metandico
Qual é o seunome oficial? 4 ECLBrel ’
CARTAO PERGUNTA RESPOSTAS DAS PERGUNTAS: CARTAO AMARELO _
(jogador) (chefe TRILHANDO COM
AS
. P i 1. FUNCOES
4. Qual a funcio orginica que , ORGANICAS o

"

apresenta como HETEROATOMO T
0 OXIGENIO? " W aran

Figura 1: Exemplos de cartdes do jogo trilhando com as fungdes orgénicas, frentes e costa,
referentes a cada cor.
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Para montar as casas que compdem a trilha foi necessario a confecgcdo de 17 cartdes
grandes do tamanho de uma folha de oficio, os quais continham 3 casa-problemas; 2 casa-
curiosidades; 2 para o nome inicio e fim, os restantes tinham uma fun¢ao organica, esta tltima
foi pega chave para o nome desse jogo. As casas com nome curiosidade tinham a fun¢ao de
despertar a curiosidade, contextualizar o assunto e trazer as aplica¢des das funcdes organicas
para o dia a dia dos alunos. Algumas pecas formadoras da trilha sdo mostradas na Figura 2.
Os materiais utilizados para a confec¢do dessas pecas foram os mesmos descritos
anteriormente para construcao dos cartdes pequenos.
o

bono. o ou ACIDO
FORMICO. Recebeu este nome (formico)

porque vem da picada de formigas e de
abelhas

Figura 2. Algumas pecas formadoras da trilha

Além das pecgas que compoem a trilha, também foi produzido um dado € um painel com

as principais fungdes organicas, para servir como material de apoio durante o jogo.

Segunda etapa: Aplicaciao do jogo

Antes de dar inicio ao jogo, foi explicado aos alunos a intencao da sua aplicagdo. Em
seguida, foram expostas as regras e estratégias para o desenvolvimento do mesmo. A turma I
foi dividida em trés equipes, cada uma com um representante para jogar. O representante de
cada equipe lanca o dado para saber a sequéncia de quem vai iniciar o jogo, quem obtiver o
maior numero dos trés comeca e, a partida segue em ordem decrescente de pontuacao.

O jogo segue uma trilha através de um tablado composto por cartas coloridas. Cada
representante, na sua vez, joga o dado e anda com seu marcador o niimero de casas indicada.
Quando parar numa casa colorida, retira um cartdo-pergunta da cor correspondente ¢ quando
parar em uma casa “problema”, cor vermelha, retira um cartdo-problema. O cartdo retirado
deve ser lido em voz alta pelo representante e para que ele juntamente com sua equipe possam
durante dois minutos discutir sobre a resposta, decorrido esse tempo, o representante volta a

casa que tirou e diz em voz alta a resposta para todos os presentes. Quem julga se a resposta
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esta certa ou errada ¢ o chefe, que neste caso foi o professor. Se a resposta a um cartdo-
pergunta for considerada correta, o cartdo ¢ retirado do jogo e o jogador conquista a casa e
aguarda novamente sua vez de jogar. Se a resposta for considerada errada, o cartdo-pergunta
retorna aos outros cartdes correspondentes € o jogador retorna a casa que estava e aguarda
novamente sua vez de jogar. Se a resposta do cartdo-problema for considerada correta, o
cartdo ¢ retirado do jogo e o jogador conquista casa e tem o direito de avangar mais duas e
aguarda novamente sua vez de jogar. Se a resposta for considerada errada, o cartdo retorna
para o mago de cartdes-problemas e o jogador volta para casa que estava antes e ainda
retrocede mais duas casas e aguarda nova vez de jogar. Quando os cartdes de uma
determinada cor acabar, os cartdes retirados voltam para o jogo. Ganha o jogo quem chegar
primeiro ao final da trilha. Os representantes dos grupos continuam jogando até chegar a
ultima casa, determinando quem ocupara o 2° e 3° lugar. O jogo encerra com uma premiagao
simbolica para as equipes.

No decorrer do jogo foram necessarias algumas interrupgdes durante alguns minutos,
em algumas equipes, para fazer um levantamento das dificuldades e davidas sobre o assunto
que estava em questao no momento, foi justamente nessa hora que foi utilizado o material de
apoio com resumo das fungdes organicas. O Processo de aplicagdo do jogo pode ser

observado nas imagens da Figura 3.

Figura 3. Processo de aplicagd@o do jogo Trilhando com as Fungdes Organicas
Terceira etapa: Avaliacao da utilizacido do jogo
A ultima etapa foi caracterizada pela elaboragao e aplicagdo de dois questionarios: um

pos-jogo, aplicado com os estudantes da turma I, que além da aula expositiva com o professor

também teve o auxilio do jogo didatico, contendo 5 questdes objetivas, com justificativa em
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apenas uma delas, sendo que trés solicitavam que os alunos avaliassem o0 jogo e 2 sobre o
contetdo funcdes organica e nomenclatura dos compostos organicos. O outro questiondrio
funcionou como um teste de sondagem, esse continha apenas as 2 questdes sobre o assunto, o
qual foi aplicado com os alunos da turma II, a qual teve o assunto revisado apenas de maneira

tradicional sem utilizacao do jogo.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir das respostas dos alunos, aos questionarios aplicados, ¢ possivel perceber se
eles assimilaram os contetidos que foram trabalhados pelo professor, assim como avaliar a
utilizacdo do Jogo Trilhando com as Fung¢des Organicas como um recurso para a
aprendizagem de quimica organica.

As andlises a seguir sdo referentes a trés perguntas dirigidas somente a uma das turmas
de alunos, aquela em que foi realizada a revisdo do assunto com a utilizagdo do jogo, os

questionamentos estdo no Quadro 1.

Quadro 1. Questdes aplicadas apenas na turma .

Vocé acha que o jogo aplicado em sala de aula contribuiu para
QUESTAO 1 sanar algumas davidas que vocé tinha do contetdo de funcdes
organicas?

Antes da aplicagdo do jogo vocé ja tinha ouvido falar como e
QUESTAO 2 onde as func¢des organicas sdo encontradas no seu dia a dia?
Uma aula com o auxilio de um jogo didatico vocé acha que
QUESTAO 3 aprende mais facil o conteudo a ser estudado? Por qué?

Os resultados das perguntas expostas no Quadro 1, podem ser constatados no grafico

da Figura 4.
100% 100%
100% 1 W Sim
57% N
43% W Nao
50% 1
0% 0%
0% - - -
QUESTAO 1 QUESTAO 2 QUESTAO 3

Figura 4. Respostas dos alunos da turma I para as trés primeiras questdes.
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Na primeira questdo o objetivo foi averiguar se o jogo “Trilhando com as Fungdes
Organicas” contribui para tirar dividas sobre o assunto. Ao analisar a Figura 4, nota-se que
foi unanimidade entre os alunos a contribui¢ao do jogo. Na questio 2, quando questionados se
j& ouviram falar como e onde as fungdes organicas sdo encontradas no seu dia a dia, percebe-
se que 57% dos pesquisados declaram ndo ter ouvido falar antes, evidenciando que quando se
trata de contextualizagdo do assunto ligado ao dia a dia do aluno o ensino de Quimica
organica deixa lacunas. J4 com a terceira questdo, a finalidade foi saber a opinido deles a
respeito da utilizagdao do jogo para a aprendizagem de um contetdo, observa-se que 100% dos
discentes aprovam esse método. Vale salientar que dos 21 estudantes da turma I, todos
responderam ao questionario com justificativa. As respostas da questdo 3 foram analisadas e

algumas estdo expostas no Quadro 2.

Quadro 2. Algumas justificativas dadas pelos alunos da turma I a questao 3.

Aluno A Aluno B
! 1) r'rr}'uinic*ewﬁcwcﬂ@amrr@h,rmrde 0 T ot Vv,
ol AL 000 peg (! | e ddtine weetgle (K ‘
Aluno C ] ‘_ Aluno D

F q ..* /J,rr 7?‘(4 r/ﬁé‘}’ﬁ o ik M Wﬁb"‘ f/ffuu

Z{r&”‘ 1:! '{‘ 8 4""4’? Lft/{"/

Com base nas respostas acima, percebe-se que a revisao do assunto abordado com o
jogo alcangou um grau de aceitacdo favoravel por todos os estudantes da turma I, os proprios
afirmam que ¢ bem melhor aprender de forma diferenciada. Eles alegam que além da aula
ficar mais atraente, ainda consegue fazer relagdes com situagdes do dia a dia.

As andlises a seguir sdo referentes as duas ultimas perguntas do questionario. O
Quadro 3, apresenta as questdes referentes ao conteudo especifico, e aplicado tanto na

turma I como na turma II.
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Quadro 3.Questdes propostas para as turmas I e II, que servirdo para a comparacdo da eficacia do jogo.
QUESTAO Analise as afirmativas abaixo dizendo se estio certas ou erradas:

a) HIDROCARBONETOS que apresentam LIGACAO DUPLA entre os
carbonos recebem o nome de ALCENO.
b) Alcano sdo hidrocarbonetos que apresentam apenas ligagdes triplas.

4 ¢) Os ALCOOIS e FENOIS apresentam o mesmo grupo funcional. O que
os diferencia € que os alcoois tem cadeia aberta e fenois tem cadeia
aromatica.

d) A terminagdo AL, segundo a IUPAC, caracteriza a func¢do aldeido.

e) A Formula molecular do BENZENO ¢é C6H6.

a) Os compostos PROPANONA, ETANOL E CLOROBUTANO
pertencem respectivamente as funcgdes cetona, haletos organicos e
alcool.

b) Os HALETOS ORGANICOS sio compostos de cadeias carbonicas e
com pelo menos um halogénio. Esses halogénios podem ser FLUOR
(F), BROMO (Br), IODO(I) ou CLORO (Cl).

¢) A acetona ¢ uma substancia muito comum no dia a dia das mulheres, ela

5 pertence ao grupo das CETONAS. Seu nome oficial € propanona.

d) Os ACIDOS CARBOXILICOS estio muito presentes no nosso
cotidiano. O 4cido mais simples ¢ o que contém apenas um carbono, o
ACIDO METANOICO ou ACIDO FORMICO. Recebeu este nome
(férmico) porque vem da picada de formigas e de abelhas. E exatamente
esse o acido que causa coceira, inchago e edema quando somos picados
por determinadas formigas ou abelhas.

e) A TRIMETILAMINA ¢é uma amina que faz parte do cheiro forte de

CHz

|
peixe podre. A sua estrutura é: ~e- M-

Os resultados obtidos no questiondrio, exibido no Quadro 3, estdo compiladas nos

graficos da Figura 5 e 6, respectivamente.

QUESTAO 4
0 93¢
100% - 0 - 0 S0% B Turma I
73% 0o B m Turma II
0%
43%
50%
00
0% T T T T T
(@ (b) (¢) (d) (e

Figura 5: Percentual de acertos dos alunos das turmas I e II com relagio ao conteudo fungdes orgénicas
e nomenclatura em cada alternativa.
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De acordo com a Figura 5, observa-se que nas alternativas (a) e (b) quando se refere a
hidrocarboneto, que os alunos da turma [ apresentaram 90% e 82% de acertos,
respectivamente, e os da turma II chegou a 73% e 70% de acertos. Ja para as alternativas (c) e
(d) que envolvia as func¢des organicas, os estudantes da turma I acertam 78% e 98% e os da
turma II 50% e 80%. Ao analisar a alternativa (e) percebe-se que os alunos da turma I
aparecem com uma vantagem percentual de 43% de acertos em relagdo aos estudantes da

turma II, evidenciando a importancia da utilizagdo deste jogo.

QUESTAO 5
102 al
0
100% 1 2o o X Tu:Ia 11
62% 67%
0
5% 46% 39 40% 6%
50% -
O% T T T T T
(a) (b) (© (d) (e)
Fi

gura 6: Percentual de acertos dos alunos das turmas I e II com relagdo ao contetido fung¢des organicas
e nomenclatura em cada alternativa.

O grafico da Figura 6, nos mostra resultados satisfatorio para a eficacia do uso de
jogos didaticos em sala de aula, uma vez que manifesta vantagem em questdo de acertos na
turma que teve revisdo com o uso dessa metodologia. Nas alternativas (a) e (b) o percentual
de acertos dos alunos da turma I permanece superior a outra turma, ficando em torno de 62%
a 86% de acertos, respectivamente. Podemos constatar também uma grande eficacia ao
analisar as alternativas (c), (d) e (e) que visam relacionar o contetdo ao dia a dia dos alunos,
percebe-se que os discentes da turma I também conseguiram melhor desempenho, pois
tiveram aproveitamento entre 67% a 100 % de acertos nessas alternativas, uma vez que a
turma Il obteve um rendimento inferior a 50%.

Percebe-se claramente nos graficos das Figuras 5 e 6, que a turma I, a qual foi revisado
o conteudo com o auxilio do jogo, apresenta um alto indice de acertos. Conjecturamos que
esse resultado se deve a dois motivos: o primeiro, ¢ que durante a aplicagdo do jogo foi

observada certa dificuldade por parte de alguns dos alunos em relagdo ao assunto proposto,
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entdo foi usada a estratégia de paradas do jogo para debater as questdes, segundo e principal,
pela boa aceitacdo dos alunos da revisdo com o uso do jogo, resultando em uma melhor
aprendizagem do contetido. Nardin (2007) considera que € possivel observar uma melhora de
resultados quando se aplica os jogos apos a apresentacdo de um assunto, pelo fato do jogo
possuir aspecto estimulante, facilitando a aprendizagem e melhorando o aproveitamento das

aulas.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Diante dos resultados, acreditamos que o jogo “Trilhando com as Fungdes Organicas”
pode ser utilizado pelos professores de Quimica como um recurso importante no processo de
ensino-aprendizagem de fung¢des organicas, uma vez que constatamos um bom grau de
aceitacdo pelos alunos da turma que foi aplicado o jogo, pois para eles a atividade propiciou
maior interesse pelo conteudo, por relacionar conceitos vistos durante as aulas de quimica
organica com o seu dia a dia, contribuindo para sua aprendizagem e resultando em uma aula
mais atrativa e dinamica.

Ficou claro que uma aula de revisdo com o uso de um jogo didético facilita o processo
de ensino-aprendizagem, contribuindo para o desenvolvimento social dos estudantes. O uso
de jogos didaticos ja tem sido descrito por varios autores com bons resultados; nosso trabalho
refor¢a mais uma vez resultados que indicam a sua eficacia, mas ¢ importante ressaltar que os
jogos ndo substituem outros métodos de ensino, ele deve ser utilizado como recurso

complementar a aprendizagem.
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