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Resumo

A Quimica desempenha um papel essencial na nossa vida. Estd presente em tudo que
nos cerca, como as roupas, os alimentos, os eletrodomésticos, os cosméticos, 0s
medicamentos, entre outros. A dindmica e a crescente modificacdo da sociedade faz
com que a importancia dos aplicativos com jogos como recursos didaticos cres¢a a cada
dia. O uso do celular em sala de aula deixa de ser um objeto apenas de comunicagao,
passando a ser uma ferramenta de ensino, capaz de promover situacdes de interacdo e
aprendizagem que auxilia educadores e educandos no processo educacional. Diante do
exposto, surgiu a necessidade de desenvolver um trabalho ludico, utilizando aplicativos
de quimica como Jogos e Quiz. O objetivo dessa atividade foi desenvolver estratégias
de ensino, a partir do uso de aplicativos de Quimica no celular, que visem desenvolver e
aprimorar o conhecimento do aluno sobre os conceitos da disciplina. O publico alvo
dessa atividade foram os alunos de nove turmas, sendo trés de 1° ano (1°A, 1°B, e 1°C),
trés de 2° ano (2°A, 2°B e 2°C) e trés de 3° ano (3°A, 3°B e 3C°) do turno tarde do
ensino médio da E.E.E.F.M. Luis de Azevedo Soares, na cidade de Santa Rita-PB.
Buscou-se ao término das etapas de cada jogo, que os alunos divulgassem e
publicassem os aplicativos nas redes sociais com comentarios sobre a aprendizagem dos
conteudos, a partir do uso do aplicativo.
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1. Introducio

A Quimica desempenha um papel essencial na nossa vida. Esta presente em tudo que
nos cerca, como as roupas, os alimentos, os eletrodomésticos, os cosméticos, 0s
medicamentos, entre outros. Dessa maneira, o seu conhecimento possibilita que o
individuo participe ativamente da sociedade, seja no julgamento ou na tomada de
decisdes em prol do bem-estar da populagdo (SANTOS & SCHNETZLER, 1996).
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As atividades ludicas sdo praticas privilegiadas para uma educacdo que objetive o
desenvolvimento pessoal e¢ a atuagdo cooperativa na sociedade. Sdo também,
instrumentos motivadores, atraentes e estimuladores dos processos de ensino
aprendizagem e da construcdo do conhecimento (VYGOTSKY, 2007; SANTANA &
REZENDE, 2007).

A dinamica e a crescente modificacao da sociedade faz com que a importancia dos
aplicativos com jogos como recursos didaticos cres¢a a cada dia. O uso do celular em
sala de aula deixa de ser um objeto apenas de comunicagdo, passando a ser uma
ferramenta de ensino, capaz de promover situagdes de interacdo e aprendizagem que
auxilia educadores e educandos no processo educacional.

A justificativa desta pesquisa se da conforme Moura (2012): “O acesso a conteudos
multimidia” deixou de estar limitado a um computador pessoal (PC) e estendeu-se
também as tecnologias moveis, informando um novo paradigma educacional, o mobile
learning ou aprendizagem movel, através de dispositivos mdveis. O presente trabalho
tem como objetivo fazer um levantamento dos aplicativos com jogos que abordem o
conteido de quimica, assim como desenvolver estratégias de ensino a partir do uso
desses aplicativos no celular durante as aulas. O publico alvo dessa atividade foram os
alunos de nove turmas, sendo trés de 1° ano (1°A, 1°B, e 1°C), trés de 2° ano (2°A, 2°B
e 2°C) e trés de 3° ano (3°A, 3°B e 3C°) do turno tarde do ensino médio da E.E.E.F.M.
Luis de Azevedo Soares, na cidade de Santa Rita-PB.

2. Referencial Teorico

Aplicativos e jogos no celular como ferramenta para o ensino de quimica

Segundo Wang (2006), trés pilares sao fundamentais para o sucesso no uso de jogos
na educacgdo: educadores preparados, estrutura escolar e planejamento adequado e boa
qualidade e variedade de jogos a disposi¢ao. O jogo, assim como outros instrumentos de
ensino, deve ter um objetivo claro, ser executado a partir de um planejamento adequado
para sua aplicagdo, ndo ser usado de forma constante evitando a perda do seu aspecto
educativo, resultando apenas em um instrumento de entretenimento.

O uso de atividades ludicas como metodologia no ensino de Quimica ndo se
restringe a trabalhar com atividades prontas, mas, principalmente, a estimular a criacao,
pelos alunos, de atividades e jogos relacionados aos temas discutidos no contexto da
sala de aula (BRASIL, 1999).

O uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdao Moveis e sem Fio (TIMS)
aumentam os desafios da realidade escolar. Educadores precisam se adequar a realidade
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desenhada pelas TIMS. Entre as TIMS, temos o celular, um aparelho popular, com
aplicativos que podem vir a ser utilizados em sala de aula como recurso pedagogico
(BENTO & CAVALCANTE, 2013).

De acordo com Nichele (2014), os dispositivos mdveis com conexao sem fio e
interface sensivel ao toque (touch-screen), tais como tablets e smartphones, associados a
diferentes aplicativos tém proporcionado mudangas na forma de nos relacionarmos com
a informagdo e produzir conhecimento, apresentando significativo potencial para
transformar a maneira de ensinar e de aprender.

Os aplicativos de quimica e os celulares usados de forma didatica permitem inimeras
possibilidades de tornar o aprendizado mais envolvente e assimilativo. E possivel a
partir da execucdo dessa atividade instigar alunos e professores para investigar os
aplicativos disponiveis para celular que podem contribuir para a implementagdo e
consolidagdo de estratégias de ensino e de aprendizagem de Quimica no contexto da
mobilidade (mobile learning).

De acordo com Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 2002) o ensino de
quimica deve ser ministrado de forma mais abrangente e integrada, desenvolvendo
“ferramentas quimicas” mais apropriadas para estabelecer ligacdes com outros campos
do conhecimento, visando a interdisciplinaridade e apresentando fatos concretos
observaveis e mensuraveis.

Giordan (2008) afirma que a adog@o de dispositivos moveis — tais como celular - e de
aplicativos vinculados a Quimica, pode viabilizar oportunidades nao possiveis em salas
de aula convencionais e em laboratdrios presenciais fisicos, incluindo a possibilidade de
superagao de um dos desafios da Educagdo Quimica, que € proporcionar ao estudante
correlacionar um fendmeno em sua dimensdo macroscopica com as dimensdes
submicroscopica e simbdlica.

3. Metodologia

O publico alvo dessa atividade foram os alunos de nove turmas, sendo trés de 1° ano
(1°A, 1°B, e 1°C), trés de 2° ano (2°A, 2°B e 2°C) e trés de 3° ano (3°A, 3°B e 3C°),
totalizando cerca de 200 alunos do turno tarde do ensino médio da E.E.E.F.M. Luis de
Azevedo Soares, na cidade de Santa Rita-PB. Na execu¢do deste trabalho serdo
desenvolvidas as seguintes etapas:

1) O professor exp0s e explicou os conteudos de quimica nas turmas do ensino médio;

2) O educador divulgou a atividade com uso dos aplicativos de quimica na sala de aula;

3) Os alunos realizaram pesquisas sobre os aplicativos com jogos para identificacdo dos
conteudos de quimica;
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4) Foram selecionados pelos educandos os aplicativos que mais apresentam conceitos

para o ensino da quimica;

5) Os alunos fardo apresentacdes de forma expositiva em sala de aula dos aplicativos

pesquisados para interacdo com os programas;

6) Serdo aplicados os aplicativos com jogos sobre conteudos de Quimica em sala de

aula em equipe de cinco pessoas, na presenca de um fiscal para cada equipe devido o

gabarito esta no final das etapas do jogo para cada aplicativo;

7) Os aplicativos com jogos serdo executados pelos alunos com carater de Quiz para o

ensino da quimica, em que informardo as alternativas escolhidas como corretas por

letras do alfabeto através de placas;

8) Os educandos publicardo e divulgardo na internet estes recursos didaticos e fardo

comentarios a respeito da importancia do aplicativo para o entendimento do conteudo.
Para execu¢do de todas as etapas os estudantes recorram a diversos recursos

didaticos dentre esses: Internet, videos, aplicativos e outros.

4. Resultados e Discussao

As etapas do trabalho de pesquisa ainda se encontram em andamento, mais
especificamente, as atividades tem se concentrado na Etapa 1, que consiste na exposi¢ao
dos conceitos quimicos, fungdo das vidrarias e equipamentos de laboratério de quimica,
normas de seguranca no laboratdrio, usos das tecnologias na educa¢do; Etapa 2, na
divulgacdo do uso de jogos e aplicativos em sala de aula no ensino de quimica; Etapa 3,
os alunos realizaram pesquisas sobre os aplicativos que abordam os conteudos de
quimica; Etapa 4, foram selecionados pelos alunos os aplicativos em que estdo inseridos
diversos conteidos de quimica. Conforme Nichele (2014), a andlise do total de
aplicativos disponiveis na App Store em dezembro/2013 permitiu verificar que a
maioria dos Apps disponiveis concentra-se em apenas trés temas da Quimica, sendo
eles: tabela periodica; moléculas, abrangendo sua estrutura tridimensional, ligacdes
quimicas; e, quimica orginica, desde a identificacio de fungdes organicas até
mecanismos de reacdes. Diante de tal andamento, seria precipitado indicarmos
resultados sobre as atividades. Isto, entretanto, ndo nos impossibilita de indicarmos os
Resultados Esperados a alcangar com esta proposta de pesquisa: estima-se que os alunos
possam interagir com outros estudantes, aprenda a utilizar as midias de forma a
enriquecer seus conhecimentos sobre as ciéncias, rever e conhecer conceitos trabalhados
em sala de aula e nas pesquisas em diversos tipos de fontes e recursos didaticos. Assim
como, espera-se que este trabalho possa despertar um novo olhar quanto ao uso dos
aplicativos e da internet nos conteudos de outras disciplinas, ndo apenas de Quimica. E
que venha contribuir para melhor desempenho com outras disciplinas, a exemplo de
portugués, matematica e inglés, pois alguns aplicativos estdo no idioma inglés.
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5. Conclusoes

Através do conhecimento adquirido na execucdo das atividades, percebeu-se o
entusiasmo dos alunos ao realizar as quatro primeiras das oito etapas propostas, sendo
observado nos estudantes, curiosidades sobre como identificar os contetdos de quimica,
a atencdo de como manusear a vidraria e os equipamentos de laboratério e a ansiedade
pelo momento de selecionar e apresentar de forma expositiva em sala de aula, a fungao
de cada aplicativo em relagdo ao conteido de quimica. Os estudantes comentaram a
importancia de estarem inseridas em um dos aplicativos, as instrugdes sobre as a fungao
das vidrarias e as normas de seguranga para o uso do laboratorio.
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