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Resumo:

Este artigo partiu de.uma experiéncia numa turma do 2° ano do Ensino Médio da Escola Estadual Rubens
Dutra Segundo, no ano de 2016, tal escola se localiza no Distrito de Catolé de Boa Vista, no Municipio de
Campina Grande-PB. Neste processo foram desenvolvidas atividades referentes ao contetdo de Analise
Combinatéria. Iniciando com aulas sobre 0s conceitos pertinentes ao contetudo, nas quais foram sanadas
algumas duvidas surgidas e em seguida foi apresentado o quiz com o objetivo de estimular a autonomia dos
alunos para produzirem o seu proprio conhecimento. Em seguida, os alunos foram levados ao laboratério de
informatica, onde foram divididos em duplas, os mesmos elaboraram doze problemas referentes a contagem.
Apos a criacdo de cada questionario os alunos comegaram a jogar, respondendo a atividade criada por outras
duplas. Ficando os resultados, registrados na pagina em que o acesso é permitido apenas ao professor, estes
resultados geram um placar, favorecendo e estimulando uma competicdo. Com essas disputas, notou-se um
avanco no potencial da turma, pois, é sabido que elas aumentam o rendimento e melhoram o nivel
intelectual. Essa experiéncia proporcionou um ambiente dindmico e inovador no desenvolvimento cognitivo
dos alunos, desde discussdes de idéias e até algumas opiniGes que normalmente ndo sdo levadas em
consideracdo no ensino tradicional. Porém, o mais importante é que os alunos puderam interagir de maneira
participativa, autdbnoma e criativa, 0 que mostra que tal ferramenta é capaz de contribuir para uma melhora

significativa no ensino de Matematica.
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Introducéo

Atualmente a sociedade tem uma preocupacdo com a educacgdo, sobre como fazer com que
os alunos aprendam os conteldos que sdo ministrados em sala de aula, j& que a cada dia 0s
contetidos e que 0 nos parece é que cada vez mais alunos 0s aprendem menos e essa ndo é uma
questdo tdo trivial de se resolver.

Porém nesse processo de aprendizagem com tecnologias inovadoras como o quiz torna-se
significativo, se explorados constantemente, além do mais a abordagem desses conteudos em outras
disciplinas como Fisica, Quimica, Historia, Geografia e Portugués também podem ser consideradas
pedagogicamente e validas, para tornar as aulas mais instigantes e envolventes, pelo fato de utilizar
o0 proprio celular do aluno, isso faz.com que 0 mesmo se sinta parte do processo do aprender.

Os professores que estdo em sala de aula na sua grande maioria buscam meios para atrair o
interesse e a atencdo desses alunos, a grande questdo € como motivar, como prender a atencao
desses alunos que geralmente estdo numa faixa etaria de idade em que os mesmo teem mil e umas
atividades bem mais atrativas do que estudar Matematica.

Sabemos bem que a educagdo como um todo, tem a funcdo de formar profissionais com
capacitacao técnica, cultural e ética preparando-os para um mercado que a cada dia se torna mais
competitivo. Porém a mesma tem um papel ainda mais importante na formacédo desse profissional,
que é de formar cidaddo que sejam capazes de resolverem problemas do seu cotidiano ou pelo
menos ter a capacidade de buscar a solucdes dos problemas que lhe sdo impostos pelas

circunstancias.
O futuro matematico aprende, como todos, pela imitacdo e pela préatica. Ele devera procurar,
para imitar, 0 modelo certo. Deveré observar o professor que o estimula a competir com um
colega capaz. (POLYA, 2006, p. 116)

Segundo o autor, o futuro Matematico devera ser um “habil solucionador de problemas”,
pois s assim 0 mesmo conseguira motivar seus alunos e, muito mais do que isto, esse profissional
do século XXI que o mercado vem ha forma, devera descobrir qual a area em que possui maior
habilidade, isso por sua vez poderéa ter uma grande influéncia do professor e como ele conduz as sua
aulas.

A maior parte desse pensamento consciente geralmente esta relacionada com a introdugéo de

meios teoldgicos voltados a utilizacdo das TIC e com resolucdo de problemas que devem ser
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caracteristicas fundamentais desse profissional, além do mais, a grande parcela desses problemas

envolve o raciocinio l6gico matemético.

Dai a grande importancia de se trabalhar os elementos anteriormente assinalados de forma a
potencializar os trabalhos em grupos, com a troca de experiéncias e formas de resolugdo em um

ambiente motivacional proporcionado pelo QUIZ.

Com relacédo a esta Ultima, é possivel que parte do insucesso dos projetos desenvolvidos em
sala de aula se deve a uma utilizacdo deficitaria dos recursos de tecnologia da informagdo e
comunicacéo (TIC). Pois na grande maioria, os recursos das TIC sdo bastante reduzidos no contexto
da educacdo atual a meros auxiliares na conducdo de processos educacionais tradicionais baseados

exclusivamente em textos e falas dos professores.

Vejamos 0 que o Tardif-nos diz;
Uma vez que trabalhar remete a aprender a trabalhar, ou seja a dominar
progressivamente o0s saberes necessarios a realizagcdo do trabalho, (Saberes Docentes E

Formagdo De Professores, 2011, P.57).

Essa situacdo pragmatica dos professores na sua grande maioria torna-se necessario que 0s
mesmos desenvolvam o ato de querer aprender também, de serem capazes de descer do pulpito, e

ter a humildade de querer aprender coisas novas junto com os seus alunos.

Essa realidade vivida atualmente por certa parcela desses professores que se encontram em
sala de aula, colocada com grande frequéncia a potencialidade especial dos recursos das TIC em

situacdo de excluséo.

Assim a realidade virtual, imersdo, alta interatividade entre outros, representam alguns
destes recursos cujo potencial ndo estdo sendo devidamente aproveitado de maneira interessante e
produtiva. Além do mais ha também um problema associado a base de conhecimentos dos alunos,
que tem efeito em seu desenvolvimento, ou seja, os alunos ja sabem muito sobre as tecnologias,

mais infelizmente de forma “errada”.

Sabem lidar com as redes sociais, mas na sua grande maioria das vezes ndo sabem nem qual
0 seu email nem a sua senha, quando na verdade, para acessarem a sua rede social necessitam de um

email.
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Isso é algo bem contraditério para um puablico que se encontra tdo imergido no mundo
virtual, além se dizerem tdo ligado as tecnologias.

ALGUNS BENEFICIOS DE SE CRIAR UM QUIZ E USA-LOS EM SALA DE AULA.

Sdo inmeras as vantagens de se usar a ferramenta do quiz numa sala de aula para melhorar
0s estudos e tornar o ambiente da sala de aula mais atrativo e criativo. Podemos comecar sugerindo
que os alunos explorem de forma uma bem informal a ferramenta do quiz na pagina

quizzes.com.br/pt.

Em seguida depois.dos alunos verificarem. gque a mesma é.bastante simples e pode ser
acessado de um PC<(computador) ou um smartphone, desde que 0 mesmo esteja conectado a
internet, sendo gue qualquer pessoa pode ter acesso a pagina do quiz, basta ter uma conta no gmail e

uma senha.

Com essas ferramentas basicas o professor pode criar e estimular seus alunos a criarem
simulados com respostas Unicas ou de multipla escolha referentes ao conteddo que esta sendo

trabalhado em sala de aula.
BENEFICIOS DO QUIZ NA SALA DE AULA:

Sdo inumeras as evidéncias que nos mostram que criar um quiz relacionando ao contetido
estudado durante as aulas torna mais provavel a retencéo do assunto.

O quiz identifica lacunas no conhecimento. Como um simulado, o teste prévio pode ajudar a
identificar quais sdo os pontos da matéria que precisam de reforgo.

Fixar uma matéria facilita e prepara o cérebro para os proximos contetdos. Criar um quiz no
final de cada semana ou grupo de aulas é um exercicio perfeito para maior efetividade e fixacdo do
conteudo.

Criar quiz possibilita uma melhor organizacdo do conhecimento, ajudando o cérebro
organizar o material em grupos para permitir uma melhor memorizacéo e assimilacéo.

Um quiz melhora a transferéncia de conhecimentos para novos contextos. Experiéncias
mostram que no papel os testes e simulados ajudam na aplicacdo do conhecimento.

Criar um quiz online pode fornecer mais informagdes sobre assuntos ja trabalhados em sala

de aula. Isso estimula a colaboracdo do aluno e a co-responsabilidade no processo de aprendizagem.
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Criar um quiz online antes da aula. Desperta o interesse dos alunos pelo tema que sera
estudado. Dessa forma os professores preparam os alunos e até mesmo a aula de acordo com o
resultado obtido.

Os quiz sdo uma forma de feedback, para os professores, permitindo que eles saibam o que €
aprendido ou que néo é.

O quiz feito com frequéncia incentiva os alunos a estudarem. Tendo frequentes
questionarios e testes motivam e reduzem a desmotivacéo dos alunos pelos estudos.

De uma forma bem ampla 0 quiz tem a capacidade de melhorar o.aprendizado dos alunos
proporcionando um ambiente motivador € instigador, pois-desafia 0s proprios limites dos alunos na
sua construgéo e desenvolvimento.do quiz.

Logo de uma geral esse mapa mental simplifica de forma uma bem resumida a maioria dos

beneficios de se criar um quiz no ambiente da sala de aula.

Beneficios do sz

transferéncia de

possibilita ao a_lun? realizar incentiva os alunos conhecimentos
auto-avaliactes a estudar

fornecer mais informacoes
sobre assuntos

Fonte: site https://www.examtime.com/pt-BR/blog/criar-um-quiz-online/
Acessado em 04/04/2016

PROPOSTA PEDAGOGICA.

Na grande maioria das escolas os professores utilizam-se, de metodologias que na sua
maioria ja sdo bem ultrapassadas e que ndo se mostram atrativa para 0s alunos, pois na maioria das
vezes a Matematica € vista como uma ciéncia exata baseada exclusivamente na aplicacdo de
formulas e resolugdo de algoritmos matematicos em que se utiliza apenas técnicas sem nenhuma
aplicabilidade.

Pelos fatos anteriores é que se faz necessario se destacar a importancia e a diferenciacédo

entre o que ensinar ¢ de que forma ensinar”, € necessario se voltar para o processo de ensino para o
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olhar e interesse do estudante. Nesse contexto, o desafio dos professores é criar instrumentos e
meios de motivar os estudantes, ja que esses possuem inimeros outros interesses no seu dia a dia.

Para tanto, os professores precisam constantemente refletir sobre a sua préatica e repensar as
acOes futuras, pela busca de novos meios tecnologicos de ensinar, e com isso alcancar uma
aprendizagem mais significativa para os estudantes.

No geral o propdsito maior é que no decorrer das aulas os alunos conseguissem
compreender os conceitos do conteudo.trabalhado, relacionando-a teoria com a pratica, para isso
trabalhado a construcdo de um quiz por cada aluno-acerca do contetido, num processo continuo de

construcgdo, superando as reproducdes e aplicacbes de formulas matematicas.
ATIVIDADE PRATICA.

Depois de se trabalhar o contetido em sala de aula e ter reservado um tempo para tirar todas
as eventuais duvidas acerca do conteudo de Analise Combinatoria, a turma do 2° ano do ensino
médio, foi levada para o laboratorio de informatica, sé que nem todos os computadores estavam
funcionando, apenas 7 de um total de 12 funcionavam e nem todos os alunos tinham smartphones
para que pudéssemos construir a atividade dos quiz.

Apartir dai os alunos sugeriram que a atividade do quiz fosse construida em dupla como um
meio também de se trabalhar a socializacdo entre eles.

Ao final da atividade no laboratério de informatica os alunos foram incentivados a jogar 0s
quiz dos outros alunos ja que os mesmos estavam disponiveis e online. Logo cada aluno foi
incentivado a jogar todos os quiz que foram construidos, como tinhamos 24 alunos e foram feito em

duplas, logo ao final tinhamos disponiveis 12 quiz de Analise Combinatoria.

Dessa forma cada aluno teve que jogar 11 quiz sobre o contetudo estudado em sala de aula
como um meio de fixar e valorizar o trabalho de todos, ja que incentivar e valorizar o trabalho do

aluno em sala de aula deve ser um fator consideravel.
SUGESTAO DE ATIVIDADES USANDO O QUIZ.

Propor como tarefa de casa, a criacdo do quiz, dessa forma os alunos chegara ja com o
conteudo da materia em mente. O professor pode criar um quiz em sala de aula e compartilhar com
os alunos.

Construa um quiz rapido como introducédo da aula e avalie o resultado conjunto, essa é uma

boa introducdo para uma aula explanatoria.
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Proponha uma atividade onde o aluno possa criar um quiz online para os colegas jogarem,
como um desafio.
Analise e responda um quiz em sala, ser& um momento para discussdao e troca de

experiéncias.
CONSIDERACOES FINAIS

Apos as observagOes feitas, sobre o contetdo de analise combinatoria e todo o processo de
criacéo e aplicacdo do quiz em sala de aula, constatamos que a ferramenta de tecnologia (quiz),
pode ser inovadora e dinamizadora do processo de ensino/aprendizagem.

Com essas mudangas de comportamento do professor em relacdo a como ensinar 0s
conteudos matematicos tomando como base as TIC, o aprendizado também ganha novas
concepcOes, novas passibilidades, e 0 processo de ensino/aprendizagem se dinamiza, tornando se
mais prazeroso e mais agradavel tanto para o aluno como para o professor.

Ao se apropriarem dos instrumentos de estudo, os alunos exteriorizaram seus pensamentos e
idéias, acerca do conteldo que estava sendo visto na aula e dessa forma a aula fica muito mais
fluida. Assim, todos os alunos podem analisar o que foi feito e construido, e de que forma o que foi
feito e como pode ser melhorado e/ou corrigido (caso haja algum erro). Percebemos que os proprios
alunos sentiam-se como sujeitos criativos e capazes de desenvolver seus quiz com 0s mais diversos
niveis de dificuldades, simples, média e até mais dificil.

Isso ocorre devido a funcdo do professor ser de apenas um mediador entre 0 quis e a
construcdo do conhecimento, e isso fundamental, porém deve ser pautado no pensamento critico e
criativo assim como no desenvolvimento da capacidade de organizar as informacdes e construir
significados para que a criatividade dos alunos aflore na construcdo do quiz.

O professor utilizando o quiz, também aprende, constroi, desconstréi e em seguida
reconstroi muitos conceitos relacionados ao conteudo trabalhado. A interacdo com o0s alunos
normalmente desencadeia uma série de estudos e propostas que ndo haviam sido pensadas enquanto
numa aula normal.

Tomando por base essas observacoes, fica claro e evidente que a acdo do professor estimula
os alunos, pois percebemos que os mesmos tinham o prazer de fazer parte daquele processo, de
freqlientar as aulas e muita curiosidade em aprender algo novo, em entender como as coisas
funcionam, além do mais os alunos ficaram bem mais interessados pelo ambiente escolar apds as

aulas de construcédo do quiz.
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A contextualizacdo das aulas, o trabalho com ferramentas tecnol6gicas como o uso de
computadores no laboratorio e com o uso dos smatphones dos préprios alunos tornaram as aulas
mais ludicas e envolventes, os alunos tornavam-se, juntamente com o professor, agentes formadores
de conhecimento através da adversidade de ideias, da vivéncia, do acerto e do erro durante o
andamento das atividades. Além disso, a afetividade entre professor e seus alunos é de extrema
importancia para o processo de aprendizagem e desenvolvimento.

Assim surge com isso um ambiente fértil para a interacdo social e a participacdo, como um
processo de apropriacdo pelo qual os alunos aprendem e se desenvolverem como ser social, alem do
mais nas observacOes feitas, verificou-se que a simples competéncia tecnolégica do professor nao
garante uma aula de qualidade, pois o trabalho com o quiz nas aulas de Matemaética e muito mais
que o uso.de computadores € smartphones.

Com essa atitude o intuito foi de potencializar e valorizar o trabalho dos alunos em produzir
esse conhecimento tdo importante para os alunos. Assim € necessario que os alunos percebam que
existem mecanismos diferentes para se aprender Matematica. Esse mecanismo de se estudar e fixar
0 contetido de Analise Combinatorio proporcionou a compreensdo dos alunos ao, relacionarem a

utilizacdo pratica da tecnologia com os conteldos Matematicos vistos em sala de aula.

Alem do mais, é possivel explorar assuntos fora dos limites curriculares da escola, podendo
propiciar ambientes diferenciados de aprendizado que estimulam o desenvolvimento da criatividade
e potencializando o aprendizado.

Acreditamos e sugerimos que tenhamos estudos e trabalhos futuros sobre quizes que venha
aprofundar o desenvolvimento e a criatividade envolvida com a pratica e o uso das tecnologias na
sala de aula, com trabalhos mais focados no uso das TIC que podem apontar resultados importantes
e interessantes na reestruturacéo de paradigmas educacionais que venham a enaltecer o ensino como

um todo.
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