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RESUMO

Resumo: O jogo, presente desde o inicio da humanidade, tem ganhado panoramas cada vez
mais significantes no campo educacional. Dessa forma, o presente artigo tem por finalidade
analisar o jogo como ferramenta de aprendizado, na sala de aula, a fim de identificar quais as
suas contribuicdes e de que forma ele colabora para o desenvolvimento da aprendizagem na
educacdo infantil. Para alcancarmos tais objetivos e conseguirmos as informagdes necessarias,
utilizamos das teorias de Vygotsky, Piaget, entre outros, sendo assim o trabalho se configura
como uma andlise bibliogréfica. Esses autores, entre outros, destacam que o “jogo”, quando
utilizado de maneira pedagogica, pode ser um instrumento indispensavel para o
desenvolvimento da aprendizagem (cognitiva, educacional, psicolégica e social) das criancas.
A partir disso, mostraremos de que maneira 0sS jogos, podem ser importante para 0
desenvolvimento e para a aprendizagem das criangas. De acordo com a andise obtida,
constatamos que 0 “Jogo” exerce um papel importante na aprendizagem das criangas, dos
guais 0s mesmas proporcionam o desenvolvimento cognitivo, emocional, psicoldgico e social
da crianca. A partir do exposto concluimos que € de fundamental importancia a utilizagdo do
jogo em sala de aula da educagdo infantil, pois facilita a assimilacdo dos conteldos
mateméti cos.
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